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FENASOFT’97

O tinico multi-evento da informdtica mundial jd se prepara

para lhe receber em sua 11° edigdo.

Prepare-se vocé também e pega jd o seu Cartdo Fenasofft.

Vocé vai encontrar milhares de produtos, revendedores de todo pais,
grandes empresas internacionais, marcas consagradas, melhores

pregos, grandes ofertas, crédito financeiro.

E todas as facilidades que so a Fenasoft pode lhe oferecer.

Para adquirir seu CARTAO FENASOFT basta preencher o pedido abaixo e enviar por correio

ou fax para:

CARTAO FENASOFT

Av. Brigadeiro Faria Lima, 1476/7° andar - CEP: 01452001 - 560 Paulo- SP
Tel: (011) 8154011 - Fax: (011) 816-2447 - http: //www.fenasoft.com.br

0Os pedidos enviados pelo correio deverdo estar acompanhados de cheque nominativo

a FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA, e os enviados por fax, acompanhados do comprovante de
depdsito para Fenasoft Feiras Comerciais Ltda. no Banco Bradesco Ag. 0348-4 - Conta n°® 83702-4.

De acordo com a lei n° 6538/78 de 24 de junho de 1978, é proibido o envio de dinheiro em espécie via correio.
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14:00 &s 22:00hs - Entrada reservada as

-
i

AUTORIDADES, IMPRENSA e portadoresdo

CARTAO GOLD.

21

JULHO

10:00 as 14:00hs - Entrada reservada aos
portadores do CARTAO GOLD.

14:00 as 22:00hs - Aberte & todos os visitante

portadores do
CARTAO FENASOFT VISITANTE

01/10/96 a 31/03/97=

RS 5,00

01/04/97 o 30/04/97=

R$ 10,00

01/05/97 a 31/05/97 =

NOME

R R I RS S T T O R
EMPRESA

6 e I N A O T
ENDERE({;O

blt CIDADE

CEP UF
| o T o W O 1 R S Y ) O
PAIS TELEFONE

L Rl INiel R 6 T N e |
FAX DATA DE NASCIMENTO

RS 20,00

a partir 01/06/97 =

pailt |

RS 30,00

1 - Qual seu cargo na empresa onde trabalha?

Diretor Superi j
Gerente de Departamento

Presidente E
Vice-Presidente F
Sécio G
Gerente Geral H

Confroller/Tesoureira

Digitador
Consultor/Assessor

A
B
¢
D

2 - Quantos empregados tem sua empresa?

A || Mais de 5000 E 250 0 499 I 25A 49
B |_|1000 a 5000 F 100 o 249 J 10A24
C| 47500999 GL]75a99 KL|5A9
D L5000 749 HL]50a74 LL] Menosde 5
3 - Qual seu poder de decisGo para p na emp ?
Al_| Autoridade Total C BAUOoridada Limitada E [ Pouco Envelvimento
B L Autoridade Altla D [ IRecomenda Produtos F LI Nenhum Envolvimento

4 - Qual o volume de vendas de sua empresa?

A|_lUs$ 500 milhées ou mais E|_|us$ 25 o 49 milhdes I | ] US$ 500 a 749 mil

B |_US$ 100 o 499 milhges F || US$ 10 o 24 milhges J || US$ 250 a 499 mil

C [ 1us§ 75 a 99 milhoes G| _{US$ 1 o 9 milhaes K US$ 100 a 249 mil
I8

Menor de US$ 100 mil

D _JUs$ 50 o 74 milhdes HLUS$ 750 a 999 mil

I{_{Rep de Vendas
J|_|Analista de Sistemas
K

IO mMOO®P

Tmon®>

5 - Qual a principal drea de atuacéo de sua empresa?

e e
Governamental 1 L] Edueacional Q | Revenda de Periféricos .
Agricultura, Mineragdo, Petrdleo J ] Industriol R || Fabricante de Suprimentos £E m»
Transportes K|_| Construcao Civil 5 || Revenda de Suprimentos
Comunicagdo L || Fabricante de Software T | Burecu de Servicos 7 . -
Manufatura M|_| Revenda de Software v [ Gréfica % Gl
Financeira / Contabilidade N|_| Fabriconte de Hardware v [ | Jornalismo -
Seguros / Imobilidria O|_{ Revenda de Hordware w L] Editora 4 i
Médico / Saide P L Fabricante de Periféricos :

& - Quais as principais aplicagdes de P dor na sua empresa? \!’ii o
Contabilidode G || Desenv. de aplic. de programas o 5
Comunicagto H Controle de Processo / Manufatura s
Gerenciamento de Beo. de Dados I Cientifica / Engenharia B
Correio Eletrénico J Editor de Texlos
Desk Top / Cad Cam K LI Gerenciamento de Processos
Design Grdfico / Multimidia 3

s

E proibida a entrada de menores de 14 anos.




AO LEITOR

Primeiramente quero agradecer aos marginais
desse Pais, classificados da seguinte forma:

- Os fantasiados de mulitar, que espancam, hu-
milham, assassinam ¢ roubam pessoas.

- s fantasiados de executivos (colarinho branco),
que furtando milhdes de reais dos cofres piblicos,
assassinam camufladamente milhares de brastleiros
que morrem sem qualquer assisténcia nas filas e/ou
em comredores de hospitais piblicos, deixando para
os médicos decidirem quem morre e quem Vive,

- Os fantasiados de politicos, que usando o slogan
“toma 14 ¢ dd c4" conseguem se eleger trocando voto
por telha, saco de cimento, carteira de motorista, cesta

2z

Matemdtica para Computagdo Clipper ndoDocumentado (Como

Grafica Criar Classes em Clipper 3.x Sem Basicat, elc Depors de cletto, esse tipo de politico so

Prof. Carlos A. Thompson ............ 40  Biblioteca de Terceiros) - @Eﬁvo I_Mr_\_lmge g Quem a—

atrapalhar os planos desses marginais ¢ seqiiestrado.

Parte 1 de 2 - Os fantasiados de policiais no Paraguai, que

Ricardo 'FIOves ..o 14 0o més de feverewro/97 no fizeram se quer uma

C? consulta no terminal ligado via modem ao banco

Co2FF de dados brasileiro de carros roubados.

Install Personalizado Esclareco que o motivo do agradecimento estd

Clipper 5.01 / 5.02 Pk TRt . i . % ™ fato de que esses marginais estdo fazendo com

que nés acordemos, com um gosto amargo na

Ricardo Flﬂres Tk OO TGt o g b e 8 2 44 bofa‘ mas tendo a certeza de que 0 cidadao bra-
sileiro fem que despestar e fazer a sua parte.

: i i i Finalmente, pego aos leitores de Micro Siste-

Word for Windows - VII 2;5:,:22;;5{;8 i mas que panitl:Jinem dessa luta, escrevendo car-

Ricardo FIOFeS ..........civissinsronies 18 tas (convencionais ou e-mail) aos politicos de sua

. 06

cidade ¢ de Brasilia, exigindo providéncias e
reformas, principalmente no sistema judicidrio
e eleitoral. Ndo esquecam de registrar na cor-
respondéncia enviada aos conceifuados politi-
cos que hoje existe a possibilidade de reeleicéo...
Se nos ndo fizermos a nossa parte estaremos
aceitando pacificamente estas aberragoes.

Ricarde Stefani ........cocvuiiiis
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CHEGA AO BRASIL NOVAS VERSOES DE
SCANNER DA LOGITECH

¥

A LASoft - Latino Americana de Software, distribuidora
exclusiva de produtos Logitech no Brasil, estd lagando duas
novas versoes do ScanMan Color. Os produtos chegam ao
mercado com mais recursos ¢ novidades tecnoldgicas.

O ScanMan Color 2000 ¢ um scanner manual colorido, capaz
de reconhecer até 16,8 milhoes de cores (true 24-bit color) com
resolugzo Gtica de 400 x 800 dpi (pontos por polegada) ou até
1600 dpi via software. Para aumentar a qualidade, inclui
softwares Adobe FhotoDeluxe, excelente editor de imagens, e
o software OCR Xerox Text Bridge. Possui também os recursos
Auto Stitch, que une, automaticamente, partes de um texto para
formar pdginas completas, ¢ 0 StraightScan para leitura alinhada.

O novo scanner € ideal para pequenas atividades com retoques
de fotos, criagdo de jornais de empresas, cartdes, calenddrios,
protetores de tela, convites e pdginas
da Internet. Outro diferencial do
ScanMan Color 2000 ¢ a facilidede
com que desliza pelo papel,
possibilitando o escaneamento de
materiais encadernados como livros ou

um software integrado com um painel de controle,
"PageScan Control Center", com opgodes de leitura de

- texto, imagens, transmissdo de fax ou copia. Os recursos

e a qualidade das fungdes agregradas sdo garantidas pelos
softwares Adobe PhotoDeluxe, Xerox TextBridge, Kodak
Digital Science Technology e DocuMagix Paper Master
2.0 da Logitech.

O ScanMan Color 2000 ¢ o PageScan Color Pro sio
compativeis somente com o Windows 95, com hardware ¢
software de 32 bits. Para instalagdo basta pluga-lo a entrada
paralela do computador.

A LASoft estd no mercado desde 1991 ¢ também distribui
produtos Microsoft, Diamond ¢ Kesington.

revistas.

O Page Scan Color Pro € um scanner
de pédgina colorido, com alimentador
automético de documentos removivel
que suporta até dez paginas. Permite a
opgdo de leitura dos modos coloridos
a 800 dpi ou em tons de cinza e P&B
com resolugdo de até 1600 dpi e
reconhece até 16,8 milhdes de cores.
Possibilitando a leitura de paginas
soltas ou de um livro.

‘Projetado para escritorios
compactos, o PageScan Pro possui




YANCO TECNOLOGIA LANCA APONTADORES
INEDITOS NO MERCADO

A Yanco Tecnologia, empresa nacional fabricante de
acessorios para informdtica esta langando dois apontadores
inéditos no mercado nacional: Yanco Autograf ¢ Yanco Touch.

Os apontadores sdo acessorios revolucionérios que substituem
a utiliza¢do dos mouses. Através do toque dos dedos, o
apontador pode escolher icones, abrir arquivos, selecionar
textos, enfim, tudo o que o mouse ¢ capaz de fazer, porém com
indmeras vantagens,

"Além da aplicagdo em notebooks, os apontadores sdo ideais
para usudrios que necessitam de precisdo ¢ durabilidade”, afirma
Bob Yang, responsivel pela drea de informtica da Yanco.

IR R |
IR TR

Com resolugdo de até 400 dpi e durabilidade de mais de 1
milhdo de toques, os apontadores Yanco sdo indicados para todos
0s tipos de aplicagdo e software. "Comn mais essa familia de
produtos, a Yanco passa a oferecer uma linha completa de
apontadores de cursor”, afirma Bob Yang, lembrando que o
objetivo da Yanco ¢ oferecer uma variedade cada vez maior de
acessorios visando a satisfagdo de diversos tipos de usuérios.

O Yanco Touch proporciona o controle total da movimentagao
do cursor através do dedo do usuério ou de qualquer outro objeto
como, por exemplo, uma caneta, um bastdo, etc. O toque simples
ou duplo em sua superficie correspondem aos cliques simples
ou duplo dos mouses. De facil utilizagao, o Yanco Touch conta,
com botdes especificos para fungdes de selegio
de texto e de objetos.

O outro langamento da empresa, 0
Yanco Autograf, relne todas as fungdes
de um touchpad combinadas ao conceito
de mousepen. O Yanco Autograf conta
com uma caneta especial, software com
painel de controle com diversas fungoes
e configuragdes de velocidade e espessura
do traco, velocidade de duplo-clique,
sele¢do de cores, pintura, etc.

O Yanco Autograf conta, ainda, com um
recurso inovador, o DrawPad, que permite
salvar assinaturas ou arquivos escritos A mao
e utiliza-los em outros documentos. Além
disso, com o Yanco Autograf , o usudrio pode
marcar a tela com circulos, linhas, white-out,
sem afetar os arquivos.Todos os apontadores
da Yanco sdo compativeis com o drive
Microsoft ¢ contam com manual de
instrugdes totalmente em portugués.’
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Neste artigo
voltado a
programadores
avancados em
Delphi, Ricardo
Stefani demonstra
como criar
componentes com
base na Biblioteca
de Componentes
Visuais - Visual
Component
Library (VCL),
usando como
exemplo um
aplicativo
visualizador de
figuras BMP.

Sinfonia dos

& Componentes
BN CARDO STEFANI

Meu, que Titulo € esse ?

Em janeiro passado comprei uma revista de
programagdo estrangeira, como de costume. A
revista veio com os fontes de um programa
visualizador de arquivos TARGA (.TGA) no
Delphi. Digitei, compilei ¢ rodei o programa ao
som da terceira sinfonia de Beethoven, Adorei o
programa, sO que cu queria pré-visualizar as
figuras antes de carregd-las, O Delphi 1.00 ndo
tem recursos embutidos para isso, foi ai eu tive a
idéia de escrever um componente VCL para pré-
visualizar estas imagens. O trabalho foi sempre
ao som de uma sinfonia. O resultado deste trabalho
com a VCL estou compartilhando com vocés
agora,

O Delphi ¢ um ambiente de programago visual
para 0 Microsoft Windows ¢ sua espinha dorsal ¢
VCL. Mas o que h4 de especial na VCL ? Bem,
Basicamente cinco coisas:

* O Delphi possui uma linguagem orientada a
objetos chamada de Object Pascal ¢ a VCL ¢
uma colegdo de classes, podemos fazer qualquer
coisa oricntada a objeto com a VCL.

* A VCL permite rdpida programagdo Windows,
escondendo as chamadas de baixo nivel da API
do Windows. Podemos criar botdes, caixas de
texto, etc, somente arrastando componentes da
barra de ferramentas.

* A VCL pode receber novos componentes (*
ferramentas ).

* A VCL, e o proprio Delphi foram escritos em
Object Pascal (compilador nativo)

* A expansdo da VCL pode ser feita com
componentes escritos em object Pascal, nao
necessitando de outras linguagens para se criar

€

~ Delphi, VCL e a sua

novos componentes. Isto representa uma
vantagem sobre o Visual Basic que requer outra
linguagem como o C++ para se criar novos
componentes.

E justamente desse tiltimo ponto de que vamos
tratar neste artigo. Vamos criar um componente
de caixa de didlogo que permite pré visualizagio
do arquivo a abrir, caso este seja grafico, 0 nosso
componente também permite criar ¢ remover
diretdrios na propria caixa de didlogo. bastando
para isso que o usudrio dé um clique com o botéo
direito na lista de diretorios. Como se cria um
componente ?

Um componente da VCL ndo ¢ nada mais do
que uma classe que voce cria, ¢ todas as classes
da VCL sdo descendentes de uma classe Ancestral
chamada de Tobject. Em outras palavras €
impossivel criar um componente VCL que ndo
seja descendente de uma classe jd existente. Um
componente pode ser invisivel ou visivel em
tempo de execugdo e deve ser descendente de:
1. TWinControl - Os componentes descendentes
dessa classe sdo visiveis em tempo de execugdo
¢ podem receber input pelo teclado ou pelo
mouse. E exemplos de componentes descendentes
dessa classe sdo: TButton, TEdit,TListBox, etc.
2. TGraphicControl - Os componentes
descendentes dessa classe sdo visiveis em tempo
de execugdo e ndo recebem input do teclado, mas
podem receber input do mouse, exemplos:
Timage,TSpedButton, etc.

3. Qualquer componente j4 instalado na VCL, por
exemplo vocé pode derivar um componente de
TDBEdit, Tdatabase, Tbutton, etc.



4. TComponent - Os componentes descendentes dessa classe
sdo invisiveis em tempo de execucdo e ndo recebem nenhum
tipo de input direto do usudrio. E dessa classe que nosso
componente ¢ descendente.

Um componente deve possuir métodos e propriedades;
um método sdo procedures e funcdes que o0 nosso
componente possui e as propriedades que sdo as varidveis
acessiveis, As propriedades podem ser public e published,
ndo h4 razdo para uma propriedade private ou protected,
pois 0 usudrio deve acessa-las. As propriedades public sdo
acessiveis em tempo de execucdo e ndo podem ser
acessadas em tempo de desenvolvimento. As propriedades
published também podem ser acessadas em tempo de
desenvolvimento pois aparecem na janela object
Inspector.

Propriedades geralmente ddo acesso indireto as varidveis
private ou protected de um componente elas podem tanto ler
como escrever na varidvel. Para se declarar, observe o exemplo
abaixo:
private

FPropriedade 1 :string;
public

property Prop:string read Fpropriedadel ‘write
Fpropriedadel;

No exemplo acima estamos declarando uma
propriedade de nome Prop que seré do tipo string ¢ ird
ler (read) o conteiddo da varidvel Fpropriedadel e ird
escrever (write) o contetido da variavel FPropriedadel.
Se quisermos uma propriedade de somente leitura ou
somente escrita, podemos omitir as partes
correspondentes. Observem que acessando a
propricdade prop, estamos acessando o conteiido de
Fpropriedadel,

0s métodos do componente podem ser de qualquer escopo,
menos published. O nosso componente € uma caixa de didlogo
Abrir/Salvar com algumas extensoes:

* Permite-se Criar ¢ eliminar diretorios, sem o usudrio precisar
ir ao Gerenciador de Programas ou ao Explorer

* O usudrio pode pré visualizar o arquivo a abrir, caso este seja
um arquivo grafico e propriedade Preview seja True.

O componente possui 0s arquivos fontes abaixo:

SOBRE.PAS Caixas de Didlogo tipo Sobre
VIEWFORM.PAS A Janela de pré visualizag@o
MDIALOG.PAS A caixa de didlogo
VDIALOG.PAS O componente

Para montarmos nosso componente, cOmegamos a montar
primeiro as janelas, as ilustragdes das figuras 1,2 e 3 ddo idéia
de como devem ser as janelas (ou Forms, se preferirem) usadas.

;

Figura |

A janela Sobre, (figura 1) ¢ uma caixa de didlogo que
aparece quando se clica no respectivo lugar no Object
Inspector em tempo de desenvolvimento. O arquivo
SOBRE.PAS contém os scus cédigos de eventos
respondidos.

Antes de criar 0 nosso componente vamos
primeiramente criar as janelas que este usa. Primeiro crie
a janela sobre, seu codigo fonte ¢ SOBRE.PAS ¢ seu
aspecto pode ser visto na figura 1. A proxima janela a ser
criada € a janela de visualizagdo da figura “Preview”. Seu
codigo fonte é viewform.pas ¢ seu aspecto pode ser visto
na figura 2.

Fiourg 2

A caixa de didlogo “Abrir” tem seu aspecto mostrado na
figura 3 ¢ seu codigo fonte € mdialog.pas; esta janela ¢ um pouco
mais complicada que as outras duas que so tinham codigo para
feché-las. Esta janela precisa listar os arquivos ¢ Diretorios do
Disco, além de ter que filtrar as extensdes de arquivo ¢ cumprir
a promessa de criar ¢ remover diretdrios.
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Figara 3

Para se Listar os arquivos e Diretorios sdo utilizados
respectivamente  os  controles  TFileListBox ¢
TDirectoryListBox. Programamos seus eventos OnClick e
OnChange para poder atualizar a lista de diretérios conforme
0s cliques do usudrio. Para se criar o menu que nos mostrar as
opgdes de Remover e Criar diretdrios colocamos um Componet
TPopUpMenu e ajustamos a propriedade PopupMenu do
componente TDirectoryListBox para o nome do componente
TPopupMenu. Deixe-me explicar melhor:

Supondo que vocé tem um componente TdirectoryListBox
chamado Listal ¢ um componente PopupMenu chamado de
Menu, para fazer o popupmenu, aparecer sempre quando se der
um clique com o botéo direito no componente Listal, ajustamos
a propriedade PopupupMenu de listal para Menu.

Os eventos OnClick e OnChange do
TdriveComboBox, TDirectoryListBox e TFileListBox,
emitem suas propriedades atuais um para o outro desta
maneira.

O evento OnChange e OnClick de TDriveCombo
emite para TDirectoryListaBox o drive atual, que faz
TDirectoryListBox atualizar a lista de diretorios, e
assim por diante. Explicar estes eventos bdsicos com
mais detalhes, acredito eu, ¢ subestimar a inteligéncia
do leitor.

Agora vamos a0 componente:

O componente que criamos estd com suas propriedades ¢
métodos listados na tabela abaixo:

Propriedade ~ Objetivo

Preview Controla se imagem pode ser visualizada
Titulo Contém o Caption da caixa de dialogo
Filtro E uma mascara normal de arquivos

Método: Executar - Este método faz a caixa de didlogo ser
mostrada.

Se vocé olhar o cddigo fonte do nosso componente, verd
que redefinimos o construtor Create do componente. Isso é
necessdrio para inicializarmos valores padroes de propriedades
do componente na sua criagdo. Toda vez que quisermos criar
valores padrio na criagdo do componente temos dois caminhos:
1. Redefinimos o construtor Create do componente ou,

2. Especificamos a cldusula default na declaragio da
propriedade, por exemplo:

property Filtro:string read FF1ltro write Ffiltro default
“* bmpl*.bmp’;

O c6digo para mostrar a caixa de didlogo no método executar
protege a alocagdo de memoria com um bloco try...finally, isto
€ necessdrio para termos certeza, que mesmo dando algo errado
na criagio da janela, a memoria alocada serd liberada.

Testandb o componente

O arquivo TestFORM.PAS, contém codigo para testar a nossa
caixa de didlogo (Figura 4). Para testar basta clicar no botdo
“Carregar...”.

Espero que estas informagdes lhe sejam tteis para criar os
seus proprios componentes. Este artigo apenas deu uma viso
geral sobre a criagdo de componentes, hd muito mais coisa a
ser explorada. Pesquise, leia livros, visite sites. Isso faz vocé
aprimorar o seu conhecimento.

Ricardo Stefani ¢ estudante do 3% ano de Quimica Industrial
na universidade de Franca. Programador em Clipper, C/C++,
Assembler e Pascal.

Eventuais contatos podem ser feitos pelo endereco:

R Princesa Isabel, 481 - Jardim Derminio - Franca/SP - CEP
14406-387



Programacao Delphi
16/32 Bits com SQL

Escrito por Ricardo Flores, o mesmo autor dos cursos
de Visual Basic, Word for Windows e Clipper 5.01 ou
5.02 editados na Revista Micro Sistemas.

Este livro tem como objetivo ensinar programacdo em
Delphi 16 ou 32 Bits de forma 100% pratica.
Assimilados os exercicios feitos, vocé estard apto a usar
0s recursos basicos, avancados e sofisticados do Delphi
usando a linguagem SQL para manipulacdo de Bancos
de Dados dBase (Clipper) e Paradox.
(Acompanha disquete 3 1/2)

caixa postal 18347 CEP 20722 970 Rm de Janeu‘o
RJ com seus dados completos (nome, enderego completo,




Listagem SOBRE.PAS

unit Sobre;

interface

uses WinTypes, WinProcs, Classes, Graphics, Forms, Controls,
StdCls, Buttons, ExtCtrls;

type
TAboutBox = class(TForm)

Panell: TPanel;
OKButton: TBitBtn;
Programlcon: TImage;
ProductName: TLabel;
Version: TLabel,
Copyright: TLabel;
Comments: TLabel;
procedure OKButtonClick(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var
AboutBox: TAboutBox;

implementation
{$R * DFM}
procedure TAboutBox.OKButtonClick(Sender: TObject);
begin
close;

end;

end.

Listagem YIEWFORM.PAS
unit Viewform:
interface

USES

SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics,
Controls,

Forms, Dialogs, StdCtrls, Buttons, ExtCurls;

type
TfrmView = class(TForm)
Imagem: TImage;
RitBtnl: TRBitBtn;
procedure BitBtn1Click(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var

frmView: TfrmView;

implementation

{SR * DEM}

procedure TfrmView.BitBtn1Click(Sender: TObject);
begin

close;

end;

end.

Listagem MDIALOG.PAS
unit Mdialog;

interface
uses

SysUtils, WinTypes, WinProcs. Messages, Classes, Graphics,
Controls, =~

Forms, Dialogs, FileCtrl, StdCtrls, Buttons, Menus,viewform;

type

TViewDlg = class(TForm)
Labell: TLabel,
Edit1: TEdit;
Arquivos: TFileListBox;
Filtro: TFilterComboBox;
diretorios: TDirectoryListBox;
Label2: TLabel;
PopupMenul: TPopupMenu;
CriarDiretriol: TMenultem;
RemoverDiretrios1: TMenultem;
BtnOK: TBitBtn;
btnCancela: TBitBtn;
btnView: TBitBtn; {botao Preview...}
drives; TDriveComboBox;
Label3: TLabel;
Labeld4: TLabel;
procedure FiltroChange(Sender: TObject);
procedure ArquivosChange(Sender: TObject);
procedure drivesChange(Sender: TObject);
procedure diretoriosChange(Sender: TObject);
procedure btnCancelaClick(Sender: TObject);
procedure BtnOKClick(Sender: TObject);
procedure CriarDiretrio IClick(Sender: TObject);
procedure RemoverDiretrios 1Click(Sender: TObject);
procedure binViewClick(Sender: TObject);
procedure FormCreate(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }

public
{ Public declarations }

end;

var
ViewDlg: TViewDlg;
Arquivol:String; {Nome do arquivo Escolhido]

implementation

{SR *.DFM}
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uses vdialog;

procedure TViewDlg.FiltroChange(Sender: TObject);
begin

Arquivos.Mask:=Filtro.Mask; { Atualiza Filtro}
Arquivos.Refresh;

end;

procedure TViewDIg.ArquivosChange(Sender: TObject);
begin

Edit]. Text:=arquivos.FileName;

end,

procedure TViewDlg.drivesChange(Sender: TObject);
begin

Diretorios.Drive:=Drives Drive;

Diretorios.Refresh;

end;

" |procedure TViewDlg.diretoriosChange(Sender: TObject);
begin

Arquivos.Drive:=Diretorios.Drive;
Arquivos.Directory:=Diretorios.Directory;
Arquivos.Refresh;

end;

procedure TViewDlg btnCancelaClick(Sender: TObject);
hegin

Arquivol;="

close;

end;

procedure TViewDlg. BinOKClick(Sender: TObject);
begin

Arquivol:=Edit] Text;

close;

end;

procedure TViewDlg CriarDiretrio | Click(Sender: TObject);
hegin
{ cria um diretério}
ChDir(diretorios. Directory); {muda de diretorio para criar}
iry
mkDir(InputBox(*Criar Diretorio”,'Informe o nome’,™));
except on EInOutError do '
Application.MessageBox(‘Impossiel Criar Diretério’, 'Ero’,64);
end; :
Diretorios.Refresh;

end;

procedure TViewDlg.RemoverDiretrios1Click(Sender: TObject);
begin
try

RmDir(InputBox(*Eliminar Diretorio’ , ' Diretorio a Eliminar’,”));

except on EInOutError do

Application.MessageBox(‘Nao posso eliminar o Diretério

*"Emo’,64);

end;

end;

{mostra a imagem |

procedure TViewDlg.btnViewClick(Sender: TObject);
var FView:TFrmView;

begin

fView:=TFrmView.Create(self);

o

fView.Imagem.Picture. LoadFromFile(Edit1 . Text);
fView.ShowModal;

finally

fView.Free;

end;

end;

procedure TViewDlg.FormCreate(Sender: TObject);

begin

Filtro.Filter:=(OWner as TViewDialog).Filtro;

if not (Owner as TViewDialog).Preview then binView.Enabled:=false;
end;

end.

Listagem VDIALOG.PAS

'|{Esta unit contém o corpo principal do nosso componente, o Componte

possui:

Propriedades:

Filtro = o filtro de extensao de arquivo
Preview = Se 0 botao preview esta ativado
Titulo = o Titulo da caixa de dialogo
Arquivo = 0 nome do arquivo selecionado
Métodos:

Executar = Abre a caixa de Dialogo }

unit Vdialog;
interface

uses

SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics,
Controls, ; ;
Forms, Dialogs,Dsgnlntf,mdialog sobre;

type
{editor da caixa sobre}

TSobreDialog=class(TPropertyEditor)

public

function GetValue:string;override;

function GetAttributes: TPropertyAtiributes;override;
procedure Edit;Override;

end;

{o Componente}
TViewDialog = class(TComponent)
private
FTitulo:string;
FFiltro:string;
FPreview:boolean;
Farquivosstring; -
FSobre:integer;

"




protected

public
Constructor Create(AOWner:Tcomponent);override;
procedure Executar;
property Arquivo:string read FArquivo;

published
property Titulo:string read FTitulo write Ftitulo;
property Filtro:string read FFiltro write FFiltro;

property Preview:boolean read FPreview write FPreview;

property Sobre:integer read FSobre write FSobre;
end;

procedure Register;
implementation

function TSobreDialog.GetValue:string;
begin

Result:="Sobre...’;

end;

function TSobreDialog.GetAttributes: TPropertyAttributes;
begin

Result:=[paDialog,paReadOnly];

end;

procedure TSobreDialog.Edit;

var SobreDlg: TAboutBox; procedure Register;
begin begin
SobreDlg:=TAboutBox.Create(Application); RegisterPropertyEditor(Typelnfo(integer), TViewDialog, 'Sobre’, TSobreDialog);
RegisterComponents(*Samples’, [TViewDialog]);
Iy end;
SobreDlg.ShowModal;
end.

finally
SobreDlg.Free;
end;

end;

{0 Componente}

constructor TViewDialog.Create(AOWner:Tcomponent);
begin

inherited Create(AOWner);

Titulo:="Abrir Arquivo’;

Filtro:='Arquivos Bitmapl*.bmp';

Preview:=true;

end;

procedure TViewDialog.Executar;
var Dialog1:TViewDlg;
begin
Dialog1:=TViewDIg.Create(self);
try
Dialog1.Caption:=Titulo;
Dialog1.ShowModal;
FArquivo:=Arquivol;
finally
Dialog1.Free;
end;
end;
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Traduzido dos artigos
publicados por Robin
Ward na Revista
eletronica
CLIPPINGS, para
grupos de usudrios
do Clipper na
Austrdlia e Nova
Zeldndia, nas edicoes
de Set/Out-95.

INTRODUCAO

Nao resta ddvida de que a melhor filosofia
para desenvolvimento de software é a
Programagdo Orientada a Objeto, ou OOP.
Viérios sdo os beneficios trazidos ao
programador que adota esta maneira de
trabalhar, sendo a principal a reutilizagdo de
codigo jé escrito em classes j4 definidas para
criagio de classes derivadas, as chamadas
classes filho. Para os desenvolvedores em DOS
que segue o padrdo de base de dados xBase, 0
Clipper 5.0 foi o passo inicial para o
desenvolvimento em OOP. J4 estamos
atualmente na versdo CA-Clipper 5.3, que por
s16 ja € um pacote do tipo ‘pau pra toda obra’.
Nele, j4 sdo incorporados recursos até entio
s0 disponiveis por meio de bibliotecas
adicionais, como € o caso de recursos graficos
¢ a criagéo de novas classes de objetos. Neste
altimo, muitos produtos tém se destacado entre
os programadores brasileiros, como é o caso
da biblioteca Class(y), que permite até
criarmos novas classes derivadas das classes
Ja existentes no Clipper, como a TBrowse ¢ a
TBColumn,

Neste artigo, mostraremos como este, bem
como outros, produtos desta categoria
funcionam junto com um sistema interno de
criagdo de classes ja existente no proprio
Clipper. Sim! Podemos criar novas classes por
meio deste sistema. Também veremos como
modificar as classes jd existentes ¢, no final
deste artigo, um pequeno exemplo do que se
pode fazer com esta informagao. Uma pequena
classe para tratamento de dicionérios de dados,
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Clipper Nao Documentado
Como Criar Classes em Clipper

5.x Sem Bibliotecas de Terceiros -
Parte 1 de 2.

{BEM NASCIMENTO DA ROCHA

com a possibilidade de salvamento em disco
do mesmo. Amigos clippeiros, deleitem-se com
este presente!

PARTE I - O SISTEMA DE CLASSES DO
CLIPPER 5.X

Devo ressaltar que o que serd mostrado aqui
aplica-se as versoes 5.2x e provavelmente na
versdo 5.01a. Todas as informagdes aqui
apresentadas ja foram testadas na nova versio
5.3 com sucesso. Porém, sendo tudo isto nio
documentado e sujeito a alteragdes a qualquer
momento, seu uso € por sua propria conta ¢
risco.

Apesar de ndo documentado, o Clipper
possui um sistema de criagdo de classes.
Provavelmente ndo tenha sido documentado
por ser irregular e deixar toda a implementagdo
e manipulagdo das varidveis por nossa conta.
Produtos como o Class(y) pré-processam ¢
escondem esses problemas ¢ nos deixam com
muito mais tempo para a implementagdo logica
das classes.

E ainda possivel, no entanto, criar e usar
classes usando fungdes do Clipper. Sem
bibliotecas de terceiros ou fungdes
adicionais em C. As fungdes de criagdo de
classes, por outro lado, ndo oferecem uma
maneira ficil de implementagdo de heranga
de classes.

Todos os objetos Clipper sdo, atualmente,
vetores (arrays) que sdo usados para conter as



varidveis internas. Elas podem ser
manipuladas como vetores, mas devemos
tomar cuidado, principalmente com as
classes pré-definidas (TBColumn, Error,
Get e TBrowse).

Quando um método ¢ chamado, o
objeto (vetor) é passado como um
ponteiro, para o método. O objeto ¢
recuperado dentro do método com a
funcdo QSELF( ),

Ex: obj:goTop( ), chama o método
“GoTop™ para esta classe

Dentro de “GoTop”, o objeto que este
método estd para manipular ¢ recuperado
com QSELF( ). Veja o codigo:

FUNCTION GoTop( )
LOCAL 00bj := QSELF( )
<mais trabalho>

RETURN ( QSELF())

E convengdo que os métodos sempre
retornem a fungdo QSELF( ) para que os
mesmos possam ser encadeados, como
ilustrado no exemplo;

obj:GoTop( ): Display( ):CleanUp( )

As quatro fungdes para criagio de

classes do Clipper sdo:

_ ClassNew() - Cria uma nova classe;

_ ClassAdd() - Adiciona um novo método ou
atributo a classe;

_ Classlns( ) - Retoma uma instincia, um
novo objeto, da classe;

_ClassSel() - Seleciona uma classc para

modificagio.

A, Definindo Uma Nova Classe
_ ClassNew( <cName>, <nLength>) —
> nHandle
<cName> - Nome da nova classe a ser
criada. Méaximo de 10 letras;
<nLength> - Quantidade de varidveis
que existiram na nova classe.
nHandle - Nimero identificador da
classe criada. Ser4 usado com a rotina
ClassSel( ) para definirmos novos
métodos e varidveis, como Serd visto mais
adiante neste artigo.

Ex: nHandle :=
“MYCLASS”, 10)
Cria uma nova classe, chamada de
" “MYCLASS", que terd 10 varidveis
internas.

__ClassNew(

B. Definindo Um Método a Classe

__ClassAdd( <nHandle>,
<cMethName>, <cFunction> ) —> NIL
<nHandle> - Namero identificador da

classe que nos criamos anteriormente;

<cMathName> - Nome com o qual
chamaremos este método em nossos
programas. Méximo de 9 letras;
<cFunction> - Fungdo que implementa
este método.

Ex: _ ClassAdd( nHandle, “GoTop”,
“MyGoTop™)

Isto cria 0 método que sera chamado
por obj:GoTop( ), e a fungdo que sera
chamada para executé-lo ¢ MyGoTop( ).

Havendo um nome de funcdo atual
diferente para o nome do método, permite
avoce usar diferentes classes que possam
usar 0 mesmo nome de método, como
GoTop. Cada objeto que pode usar este
método & classe a qual pertenga, ¢ chamar
a fungo correta.

OBS:
1. “cMethName" nao pode comegar com
o caracter(“_").

2. “cFunction” deve ser uma fungdo
publica que aparega, € possa ser
encontrado na tabela de simbolos no
runtime. Sendo assim, nomes adversos
podem ser usados para nomes de
métodos duplicados.

3. O depurador do Clipper ndo pode
“tragar” dentro de métodos que usam
nomes adversos, Use 0 mesmo nome
para desenvolvimento ¢ depuragao.

Quando estiver depurando, mude o
nome “cFunction”.
Para depurar: __ ClassAdd( nHandle,

“GoTop”, “GoTop **)

Qdo. depurar: _ ClassAdd( nHandle,

“GoTop”, “MyGoTop” )

C. Definindo Uma Variavel de Classe
__ClassAdd( nHandle, “cVarName”,
“cGetFunc” ) -> NIL

__ClassAdd( nHandle, “_cVarName”,
“cSetFunc” ) -> NIL

nHandle - Manipulador da classe criada

anteriormente;

cVarName - Nome que serd usado para
esta varidvel;
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cGetFunc - Fun¢do que recupera esta
varidvel,

cSetFunc - Fungdo que ajusta o valor
desta varidvel.

Ex: _ ClassAdd( nHandle, “Row™,
“GetRow™)
__ClassAdd( nHandle, *_Row",
“SetRow™)

Isto cria uma variavel “Row” que
serd recuperada pelo método
“GetRow™ ¢ ajustada pelo método
“SetRow™.

Ex: 7 obj:Row, chama GetRow() ¢
retorna varidavel Row

obj:Row := 5. ajusta varidvel Row para
5 (chamando o método SetRow( ))

Havendo um nome de fung¢do atual
diferente para a varidvel, permite que
diferentes classes usem o0 mesmo nome
de varidvel, como Row. Cada objeto pode
usar este nome de varidvel conhecido.
pertencente a sua classe de origem, ¢
chamar a fungéo correta.

OBS:

1. Duas chamadas a __ClassAdd( ) sdo

necessarias para cada variavel.

2. Os dois nomes de varidveis devem

ser 0s mesmo, sendo um deles
comegando com underscore (*_"). Este
nome deve ter no maximo 9 letras.

3. “cGetFunc” e “cSetFunc” devem ser

fungdes pablicas, e que possam ser
encontradas na tabela interna de
simbolos no runtime. Nomes adversos
podem ser usados para nomes de
varidveis duplicados.

4, O depurador do Clipper ndo consegue
“tragar” dentro de métodos que usem
nomes adversos. Use o mesmo nome
para desenvolvimento e depuragdo.
Quando depurar, mude o nome de
“cFunction™.

Ex: _ ClassAdd( nHandle. “Row™,
“Row™)
__ClassAdd( nHandle, *_Row",
“Row™)
//— para depuragio
_ ClassAdd( nHandle. “Row",
“GetRow™)



__ClassAdd( nHandle, “Row”,
“SetRow™)
/l— quando depurar

5. “cGetFunc” e “cSetFunc” podem ter
0 mesmo nome de uma fungdo para
obter e ajustar uma varidvel.

Ex: FUNCTION GetSetRow( nRow )

LOCAL Obj := QSELF()

IF nRow == NIL
Obj[ 1] :=nRow
ENDIF

RETURN ( Obj[ 1])

D. Criando Uma Instincia da Classe
oNew := __ Classins( nHandle )
oNew - Nova varidvel de objeto da

- classe;
nHandle - Manipulador da classe criada
anteriormente.

NOTA: oNew € um vetor de varidveis

NIL ¢ deve ser inicializado.

E. Recuperando a Lista de Métodos e
Nomes de Varidveis
aArray := _ ClassSel( nHandle )
aArray - Vetor de todos os métodos ¢
nomes de varidveis,
nHandle - Manipulador da classe criada
anteriormente.
NOTA: Principalmente usado pelo
depurador.

EXEMPLO PRATICO N¢ 1 - Classe

de Barra de Progresso de Processo

Como um exemplo de uso destas
fungdes de classe, nos podemos usi-las
para criar uma classe simples, porém qtil.

A listagem 1 do programa
PROGBAR.PRG contém o c6digo fonte
comentado de uma classe para tratamento
de barras de progresso de processos,
aqueles populares termometros indicando
apercentagem que ja foi concluida de um
processo qualquer, como uma atualizacio
de arquivos ou uma indexagfo de tabelas,

A listagem 2, TBAR.PRG, contém o
codigo fonte de um programa exemplo
fazendo uso de nossa classe criada em
PROGBAR.PRG. Todos estes programas
estdo devidamente comentados. Na
préxima parte deste artigo, mostrarei
como podemos modificar classes ji

existentes no Clipper (veremos como
modificar a classe TBrowse). Até mais!
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T Listagem 1 - PROGBAR.PRG

// Cria uma nova classe Clipper 5.x, com recursos
nativos da prépria

/I linguagem, para implementar termometros
indicadores de processo.

I

/! Para compilar: CLIPPER PROGBAR /m /n /a /w
il

#include “common.ch”

il

// Cria pseudo variaveis com o pré-processador que
serdo faceis de ler,

// modificar e entender

il

#define BARTOP QSELF()[ 1] //linha do topo
da caixa

#define BARLEFT QSELF()[ 2] // col. do topo
da caixa

#define BARHEADER QSELF()[3] //texto do

cabegalho

#define BARFOOTER QSELF()[4] //texto do
rodapé

#define BARCOLOR QSELF()[5] /l cor
da caixa

#define BARSCREEN QSELF()[ 6] 1l tela

salva sob a caixa

#define BARARRAYSIZE 6 // tam. do vetor
necessario para armazenar as variaveis

Il

// Esta fungdo é criada para criar e retomar uma
nova instancia

// da classe de barras de progresso.

I

FUNCTION ProgBarNew( )

STATIC nHandle

[F ISNIL( nHandle )

// cria a classe

nHandle := __ClassNew( “ProgBar”,
BARARRAYSIZE )

// adiciona cinco variaveis
_ ClassAdd( nHandle, *Top™, *__BarTop™ )
__ ClassAdd( nHandle, *_Top”, *__BarTop™)
_ ClassAdd( nHandle, “Left”, *__Barleft™)
_ ClassAdd( nHandle,*_Left",“__ Barleft™)
ClassAdd(nHandle,"Header",*_BarHeader™)
_ ClassAdd( nHandle, *_Header”," _BarHeader™")
_ ClassAdd( nHandle, “Footer”,*__BarFooter™ )
__ClassAdd( nHandle, “_Footer”,*_BarFooter" )
_ ClassAdd( nHandle, “Color™, *__BarColor™ )
_ ClassAdd( nHandle, *_Color",*__BarColor" )
I
// adiciona 4 métodos
_ ClassAdd( nHandle, “Init”, *__Barlnit™ )
_ ClassAdd( nHandle, “Display”,"__BarDisplay™)
— ClasAdd( nandie, “Updae”, " Barljpdac”)
_ QlassAdd(nHandle, Remove™,“_ BarRemove™)

ENDIF

I

// cria ¢ retoma uma instancia desta classe

Il

RETURN ( __ClassIns( nHandle ) )

I
/I As proximas quatro fungdes sdo os quatro
métodos para a classe.
// Estas fungbes devem ser publicas para que
possam ser encontradas
/I em tempo de execugio na tabela de simbolos.
// Estas fungdes (métodos) deverdo todas retomar
QSELF(). Isto
// retorna o objeto corrente para que vc possa
encadear métodos.
il
FUNCTION __Barlnit( nTop, nLeft, cHeader,
cFooter, cColor )
// inicializa o objeto com as vanaveis passadas
ou usa defaults
BARTOP := [F( ISNIL{ nTop ), nTop, INT( (
MAXROW()-4)/2))
BARLEFT := IF( !ISNIL{ nLeft ), nLeft, INT( (
MAXCOL()-54)/2))
BARHEADER := [F( !ISNIL( cHeader ),
cHeader, “> Percent Completed <* )
BARFOOTER :=IF(!ISNIL( cFooter ), cFooter,
“> Pleasc Wait <" )
BARCOLOR := [F( 'ISNIL( cColor ), cColor,
“G/GR+")
RETURN ( QSELF())

i
// Mostra a barra de progresso
FUNCTION __BarDisplay( )

LOCAL nRow := ROW( ), :

nCol :=COL( ), :

cStr

// salva a tela corrente

BARSCREEN := SaveScreen( BARTOP,

BARLEFT, BARTOP + 5, BARLEFT + 56 )

I

// coloca a sombra na caixa

¢cStr:= SaveScreen( BARTOP + |, BARLEFT +
2.BARTOP + 5, BARLEFT + 56 )

¢Str := TRANSFORM( cStr, REPLICATE( *A™
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+CHR(8), LEN(cStr)))
RestScreen( BARTOP + 1, BARLEFT + 2,
BARTOP + 5, BARLEFT + 56, cStr )
I
// desenha a caixa e os marcadores
@ BARTOP, BARLEFT, BARTOP + 4,
BARLEFT + 54 BOX “©A? JUAA3
“ COLOR BARCOLOR
@ BARTOP+3, BARLEFT+2SAY“> s s s
$ 8 5 8%
“s s <“COLORBARCOLOR
Il
// mostra o texto do cabegalho e rodapé
@ BARTOP, BARLEFT + 1 SAY PADC(

BARHEADER, 53, “-") COLOR BARCOLOR
@ BARTOP + 4, BARLEFT + 1| SAY PADC(
BARFOOTER, 53, “-" ) COLOR BARCOLOR

SETPOS( nRow, nCol )
RETURN ( QSELF())
I
// Atualiza a barra de progresso
FUNCTION __BarUpdate( nDone )
LOCAL nRow := ROW(), ;
nCol :=COL()
[/ assegura-se que o percentual feito estd dentro
da faixa
IF nDone <0
nDone :=0
ELSEIF nDone > 100
nDone := 100
ENDIF
// mostra a percentagem feita
@ BARTOP + 1, BARLEFT + 25 SAY STR(
nDone, 3 ) + “%” COLOR BARCOLOR
// mostra a barra de progresso
@ BARTOP + 2, BARLEFT + 2 SAY PADR(
REPL(“_", ((nDone * .51)+.5)),
51,“") COLOR BARCOLOR
SETPOS( nRow, nCol )
RETURN (QSELF())
Il

// Remove a barra de progresso, restaurando a tela
anterior
FUNCTION _BarRemove( )
// remove a barra de progresso e restaura o
contetido anterior da tela
IF [ISNIL( BARSCREEN )
RestScreen( BARTOP, BARLEFT,
BARTOP + 5, BARLEFT + 56, BARSCREEN )
BARSCREEN :=NIL
ENDIF
RETURN (QSELE() )

Il
/| As proximas cinco fungdes sdo fungdes obtém/
ajusta para as cinco
// varidveis pablicas desta classe.
// Estas fungdes devem ser piblicaspara que as
mesmas possam ser
/ encontradas em tempo de execugio na tabela de
simbolos.
Il
lf'!
FUNCTION _BarTop( nTop )
RETURN ( IF( ISNIL( nTop ), BARTOP,
BARTOP :=nTop))
I"i
FUNCTION __BarLeft( nLeft )
RETURN ( TF( ISNIL( nLeft ), BARLEFT,
BARLEFT :=nleft))
It
FUNCTION __BarHeader( cHeader )
RETURN ( IF( ISNIL( cHeader ),
BARHEADER, BARHEADER := cHeader ) )
1/
FUNCTION __BarFooter( cFooter )
RETURN (IF(ISNIL( cFooter ), BARFOOTER,
BARFOOTER := cFooter ) )
‘II.'
FUNCTION __BarColor( cColor )
RETURN ( IF( ISNIL( cColor ), BARCOLOR,
BARCOLOR :=cColor) )

/I Listagem 2 TBAR.PRG

I

{I Programa de demonstragao da classe de barras
de progresso de processo

/I criada no programa PROGBAR.PRG.

i

// Para compilar: CLIPPER TBAR /m /n

fa /w
/| Para linkeditar: BLINKER FI TBAR,
PROGBAR (Blinker)

Il RTLINK FI1 TBAR,PROGBAR
(RTlink)
I

#include “common.ch”

FUNCTION Demol( )
LOCAL oBar ,0BarZ, x
@ 0,0, MAXROW( ), MAXCOL( ) BOX REPL(
“Z".9)COLOR "W/B"
oBar := ProgBarNew( )
oBar:Init( )
oBar:Display( )
FOR x :=0TO 100
oBar:Update( x )
INKEY(0.1)
NEXT
oBar:Remove( )
oBar2 := ProgBarNew( \Init( 0, 0, “*, *", “G+/
B™ ):Display( ):Update( 0 )
FOR x :=0TO 100
oBar2:Update( x )
INKEY(0.1)
NEXT
oBar2:Remove( )
RETURNNIL

00MO TRABALAAR COM SEU MIGROCOMAUTAOIR

UMA RELAGAO COM 75 ALTERNATIVAS DE ATIVIDADES COMERCIAIS QUE VOCE PODERA TRABALHAR E DESENVOLVER COM SEU MICRO, SAO
INFORMACOES DETALHADAS SOBRE OS TIPOS DE CADA NEGOCIO, COMO IMPLATA-LOS, COMO CAPTAR 08 CLIENTES, AS FORMAS DE
DIVULGAGAO, O PRECO MEDIO PRATICADO NO MERCADO, HARDWARE (EQUIPAMENTOS) E SOFTWARE(PROGRAMAS) NECESSARIOS.
VOCE PODERA OBTER OTIMOS RENDIMENTOS PARA COMPLEMENTAR QU MESMO FAZER SUA RENDA MENSAL, TRABALHANDO COM SEU
MICRO EM CASA NAS HORAS VAGAS. SEGUE EM ANEXO UM DISQUETE CONTENDO INDICAQOES DAS EMPRESAS QUE ESTAO BUSCANDO

MAQ-DE-OBRA TERCEIRIZADA NA AREA DE INFORMATICA...

GANHIE DINFEIRO NE MUNDO DA INFORIMATICA,
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MAIORES INFORMACOES: EDITEC - EDITORA TECNICA. FonE/Fax:(062) 225-3669.
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Figurns

O Word tem a capacidade de trabalhar com
diversos tipos de imagens produzidas por
diferentes aplicativos, tais como AutoCAD, Lotus
123, Paintbrush, CorelDRAW, etc.

Ao instalar cada aplicativo que trabalha com
figuras os programas de instalagdo criam varios
subdiretérios no disca rigido e copiam tais figuras para
0s subdiretdrios criados. Quando queremos inserir
umafigura num documento ficamos perdendo tempa

procurando tais figuras em diversos subdiretdrios.
Evite isto com o Gerenciador de Arquivos do
Windows, criando um subdiretério para cada tipo de
figura, por exemplo, WMF, BMP, etc. OU Use o
aplicativo “Microsoft ClipArt Gallery” (Capitulo 16)
- Abra o documento EX-01\Salve-o como EX-11
\Leve o Ponto de Inser¢do no pardgrafo em branco
antes de “A situacdo da Microinformética...”

Inserindo Figuras MetaFile (Arquivos *.wmf)
- Menu Inserir \ Figura... (O Quadro de Didlogo
Inserir Figura serd exibido:)

] : hlllm }'u;’lji;a

Nome do aiquivo:  Diretirior:

~Yirualizagao

{ Unidades de disco:

.,‘ GEic: foies
Listar aiquivos do lipa: i - g
. A veapnrr— Vincular Visualizar
(Todos 03 rauivoe rafices b v, -‘NIIII. [] Sabvar figura no documenta

(4

- Na caixa “Listar arquivos do tipo:™ selecione:
Todos os arquivos gréficos(Vocé tem que indicar
que tipo de figura serd inserida. Neste caso,
qualquer arquivo grdfico.)

-Nacaixa "Diretorios:”, duplo cligue no diretorio:
Clipart (No meu caso, wmf.)

- Na caixa “Nome do arquivo™, clique no arquivo:
HELICPTR.WMEF (Quando vocé insialou o Word,
provavelmente decidiu instalar os arquivos Clipart.)
- Ative a caixa “Salvar figura no documento”
(Experimente selecionar, visualizar e inserir os
arquivos  blusedan.wmf,  schifish.wmf,
vichhouse.wmf e yacht.wmf...)

- OK (0 arquivo da figura serd inserido no local
onde estd o Ponto de Insercdo.)

Figuras inseridas pelo caminho “Menu Inserir\Figuras™
serdo tratadas pelo Word como WME, sejam do tipo
WMF ou ndo. Insira figuras BMP do subdiretério
\AuditFig\as-bmp. Vale & pena. Parareduzir o tamanho
do arquivo documento, ative a caixa “Vincular™ e
desative a caixa “Salvar figura no documento™.

Selecionando uma Figura no Documento.

- Leve o Ponto de [nser¢o antes dafigura e tecle
<Shift>+ ® OU

- Apenas um clique nafigura.

O contorno com 0s 8 quadradinhos indica que a
figura esté selecionada. Os 8 quadradinhos séo
chamados de redimensionadores  OU
manipuladores OU algas.



Retirando Temporariamente (Recortando) uma Figura
do Documento
- Selecione a figura \ <Ctrl>+<X> (0 bloco é recortado para
Area de Transferéncia.)
- Reposicione o Ponto de Inser¢io \ <Ctrl>+<V> para inserir a
figura, '

Colando uma Figura do Documento
- Selecione a figura \ <Ctrl>+<C> (0 bloco ¢ copiado na Area
de Transferéncia.)
- Reposicione o Ponto de Insercio no documento\<Ctrl>+<V>
(Agora vocé tem duas imagens iguais no mesmo documento.
Se desejar abra um novo arquivo e <Cirl>+<V> para inserir
a figura. E fécil mesmo. Acredite.)

Alinhando uma Figura Sem Moldura
- Selecione a figura\ Aplique o alinhamento de par4grafo, usando
os botdes da Barra de Formatago: 2 direita; centralizado ou &
esquerda,

Escalonando (Ampliando ou Reduzindo) uma Figura
Arquivode  Descricdo Se ampliada ou reduzida
Figura BMP  Mapeada Bit a Bit Apresenta distorgdes
Figura. WMF ~ Windows MetaFile Format ~ Nio apresenta distorgdes

Os arquivos BMP sdo como telas de tapegaria, ou seja, cada
quadradinho da tela de tapecaria representa um bit que estd
“ligado™ ou “desligado™ com uma cor (mistura de luzes).

Os arquivos WMF sdo na realidade descrigdes mateméticas
de cada componente da figura e por isso, ndo faz diferenca se
voce ampliar ou reduzir a figura proporcionalmente.

Escalonando Pelo Quadro de Didlogo Figura

Cortar lado———

rEscala
Esquerdo: Largura: ;”;
Direito: [0 cm & Altura: m
e § =
[ g | rTamanho
Superior: |0 2 :
: 0cm S Larqura:
e ME Altura: Em

~Tamanha original

Largura: 957 cm Altura: 326 cm

_

- Selecione a figura do helicoptero, que é uma figura

escalondvel. (*. WMF)

- Menu Formatar \ Figura...

A se¢do “Tamanho original” mostra as medidas originais da

figura.

- Na segio “Escala” selecione 50% para largura e para altura \OK
A figura serd reduzida proporcionalmente & metade. As

alteragdes feitas nessa se¢do sio refletidas na secéio “Tamanho”,

Na se¢do “Tamanho” sdo exibidas as medidas corretas da
escala ou do corte e vocé também pode redimensionar a figura
nas caixas largura e altura dessa segfo.

Redefinindoa Figura (Escalonzvel ou Nio) as Medidas Originais
- Selecione a figura do helicoptero \ Menu Formatar \ Figura...
- Acione o botdo Redefinir (A figura ¢ dimensionada em seu
tamanho original, ou seja, no tamanho que vocé a importou,
que aparece na se¢do “Tamanho original”.)

Aparando a Figura (Escalondvel ou Nao) Pelo Quadro
v de Dialogo Figura

- Selecione a figura do helicoptero \ Menu Formatar \ Figura...
- Na secdo “Cortar lado™, caixa “Direito:” selecione 5 cm \OK
Selecionando um valor negativo em qualquer caixa da segdo
“Cortar”, cria um espago em branco na medida especificada,
a0 redor da figura.

Escalonando ou Aparando Com o Mouse, Usando as Alcas
- Selecione a figura do helicoptero.

Arraste as alcas: Pointer:  Para reduzir ou ampliar a figura:

- dos cantos, ou seja, X, /  -proporcionalmente
dos vértices

- do meio, dos contomos I -verticalmente, ou seja, na altura
horizontais

- domeio, dos contomnos =1 - horizontalmente, isto é, na largura
verticais

Mantendo <Shift> pressionada enquanto vocé arrasta as
algas (quadradinhos), a figura serd aparada. Veja as
informagédes na Barra de Status.

Usando o Mouse para Arrastar ou Copiar uma Figura
- Selecione a figura\ Armaste e deposite a figura no local desejado.
Mantendo <Ctrl> pressionada e arrastando a figura, vocé copia tal
figura.

Usando o Teclado para Arrastar ou Copiar uma Figura
- Selecione a figura \ <F2> \ Reposicione o Ponto de Insergdo
com as setas (- ® ~ ou -) \<Enter> (A figura movida para o
local desejado.)
- Selecione a figura \ <Shift>+<F2>\ Reposicione o Ponto de
Inser¢do com as setas (- ® ™ ou -) \ <Enter> (A figura copiada
para o local desejado.)

M



Criando | Editando Figuras com o Microsoft Word 6.0

(Figura)
= Desenho
NEERNE
B RNE L& mie
MEIP e ]S |

- Menu Exibir \ Layout de Pagina.
- Clique o botdo (Ativaldesativa a Barra de Ferramentas

de Desenho.)

Editando Figuras com o “Microsoft Word 6.0 - Figura”
~ Selecione a figura do helicoptero (Leia mensagem na Barra

de Status.)

- Duplo clique na figura(Como a figura foi inserida pelo “Menu
Inserir\ Figura", tal figura serd editada pelo “Microsoft Word
6.0 - Figura" . Se vocé tivesse ativado a caixa “Vincular” mas
ndo tivesse ativado a caixa “Salvar figura no documento” no
Quadro Inserir Figura, ndo seria possivel editar a figura pelo

Word.)

Fochax s,

0 editor de desenho “Microsoft Word 6.0 (Figura)” exibira na
tela a figura enquadrada e o quadro “Figura™.

- Clique a figura (Para seleciond-la.)

- Arraste o bloco selecionado o helicdprero) para fora do quadro
de limites de desenho:

J;

. Para redimensionar proporcionalmente, mantenha <Shift>
pressionada enquanto arrasta a alga de canto. (<Crrl>
redimensiona proporcionalmente a partir do centro da
figura.)

- Modifique os objetos usando as ferramentas:

Cinza claro

- Cligue a ferramenta:
' @ “Elipse” e desenhe uma elipse proxima ao helicoptero.

. [f#] “Cor de Linha” ¢ ative “Preto”.

.[E] “Bstilo de Linha” e ative o ilem “Mais...”
(O Quadro Objeto de Desenho serd exibido:)

Preenchimento _T Linha T Tamanho e posicdo

rLinha
) Nenhuma
@ Personalizada
Estilo: L

1
DI: PR e
Preto lﬂ '_ Lg
Espessura:
] Sombre

.
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Para evitar problemas na caixa “Espessura” digite um
valor em vez de selecionar um tipo de espessura.

- Arraste 0 objeto elipse para que ele fique conforme figura:

» Mantendo <Shift> pressionada, clique os 2 objetos, um de
cada vez (a elipse e o helicépiero) para seleciona-los.

(Ou use a ferramenta “Selecionar objetos de desenho” [y])

- Ative a ferramenta “Agrupar objetos de desenho”
(Observe que a figura agora tem apenas 8 algas, o que
representa apenas um objeto para o Word. Isto é importante
para econamizar memdria RAM e espaco em disco.)

=

Figura
1| Fechar figua E

- Finalmente, selecione a figura e clique o botao “Redefinir limites
da figura” |13 do quadro Figura. (Para enquadrar a figura.)

- Para sair do editor de desenho “Microsoft Word 6.0 (Figura)”
¢ retornar a0 documento, ative o botdo “Fechar figura” do
quadro Figura. (Seu desenho serd inserido no local do Ponio
de Insercdo.)

Ferramenta “Poligono de Forma Livre”
Para Criar Retas OU Poligonos
Mantendo <Shift> pressionada enquanto mave o mouse
vocé pode criar linhas com angulos de 30, 45, 60 ou 90
graus.

- Ative a ferramenta \ Clique para marcar o ponto inicial da -
reta.

- Movimente 0 mouse, sem pressionar qualquer botio do mouse.

- Clique para marcar o préximo ponto inicial da reta.

- Repita 0s 2 passos acima. quantas vezes desejar, para criar
vérias retas, uma iniciando no ponto final da outra.

- Para finalizar sem fechar a figura, duplo clique no dltimo

ponto OU <Esc>
7
A 4 A ERLY

- Para finalizar fechando a figura, clique o ponto inicial da
primeira reta.

vy~ el

Para Criar Desenho A Mio Livre

- Ative a ferramenta “Poligono de Forma Livre™.

- Clique para marcar o ponto inicial ¢ mantenha o botdo
esquerdo do mouse pressionado.

- Arraste 0 mouse, mantendo o botdo esquerdo do mouse
pressionado.

- Para finalizar, duplo clique OU <Esc>

- Para finalizar fechando a figura, clique o ponto inicial da
primeira reta.

@ Ferramenta “‘Dar Nova Forma”
Figuras criadas com a ferramenta “Poligono Forma Livre”
podem ser modificadas com a ferramenta “Dar Nova
Forma™.
- Selecione uma ou mais figuras criadas com a ferramenta
“Poligono de Forma Livre\ Clique a ferramenta “Dar Nova
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- Mantendo <Ctrl> pressionada e clicando as linhas dessas
figuras vocé acrescenta mais algas. (Se vocé fizer isto sobre uma
alca ela serd detonada.) :

- Arrastando cada alga voc€ vai construindo sua obra de arte... a
figura,

Ferramenta “Grade Instantinea”

Grade Instantanea

Espagamento horizontal:
Espacamento vertical:
Origem horizontal:
Ongem vertical:

Se vocé ativar a caixa “Grade instantdnea” os objetos que
estao sendo criados serdo alinhados numa grade invisivel na
area de documento do Word ou do editor de desenho, o que
pode néo ser o ideal em alguns casos. Com esta caixa ativada,

para trabalhar scm grade, mantenha <Alt> pressionada enquanto
desenha.

: Ferramenta “Alinhar Objetos de Desenho”

: Mih_ﬁamento

~Horizontal

~Vertical
@ Nenhum @® Nenhum
() Esquerdo O Superior
) Centralizado O Centalizado
O Direito O Inferior

~Com relagao a

O

Com pelo menos um objeto de desenho selecionado vocé
podera acionar a ferramenta “Alinhar Objetos de
Desenho™

- Crie 0 organograma iniciando com a “Caixa de Texto” do
Pedro. Copie tal caixa para criar as 2 outras de mesmo
‘tamanho.

- Alinhe ¢ agrupe os objetos caixas e linhas.
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Ferramenta “Desagrupar”’

- Duplo clique na figura helicoptero \ Ative a ferramenta
“Desagrupar” (Vocé verd algo assim:)

- Arraste cada objeto da figura ¢ altere suas propriedades de
“Preenchimento”, “Linha” ¢ *“Tamanho ¢ Posi¢do”.

-Quando terminar, selecione tudo com a ferramenta ““Selecionar
Objetos de Desenho™\Junte tudo com a ferramenta “*Agrupar”
- Enquadre a figura com o botdo “Redefinir limites da figura™\
Botdo “Fechar figura™.

@ Ferramenta “Agrupar”
Objetos de desenho agrupados recebem as mesmas

propriedades de “Preenchimento”, “Linha” ¢ “Tamanho ¢
Posi¢io” ¢ ocupam menos memoria RAM e em disco.

I8 Ferramentas “Trazer na Frente e Enviar para Trds do Texto”

Desenhando diretamente no documento, vocé podera
selecionar ¢ objeto ¢
“Enviar para Trés do Texto™ OU “Trazer na Frente do Texto™

LI
Flores RicardRicardo Flores

Ferramenta “Criar Figura”

Ricardo Flores

Abre o editor de desenho. Se¢ vocé criou sua figura
diretamente no documento, sem usar o editor de desenho,
selecione tudo com a ferramenta “Selecionar Objetos de
Desenho” e clique o botdo “Criar Figura™.

Ferramentas que Criam Objetos
Nos exercicios anteriores usamos apenas algumas ferramentas.

As regras listadas abaixo funcionam para qualquer ferramenta.

Linha

Elipse ou Circulo



Arco

Poligono Forma Livre
Caixa de Texto

Texto Explicativo
Formatar Texto Explicativo

.Se voce deseja criar varios objetos usando a mesma
ferramenta, dé um duplo clique na ferramenta. Crie os
objetos diretamente no texto ou no editor de desenho.
Quando terminar, clique novamente a ferramenta OU clique
outra,

. Para copiar um objeto mantenha <Ctrl> pressionada enquanto
arrasta com 0 mouse.

. Para criar um quadrado ou um circulo perfeito mantenha
<Shift> pressionada enquanto arrasta. }

. Mantendo <Shift> pressionada enquanto arrasta a ferramenta
“Linha”, vocg pode criar linha com angulos de 30, 45. 60 ou 90
graus.

. Mantendo <Cirl> pressionada enquanto cria 0s objetos
retangulo, elipse e arco vocé cria os desenhos a partir do centro
do elemento grifico.

. Todas as caixas com sombra do presente tutorial foram criadas
com a ferramenta “Caixa de Texto". Apos criada, digite o texto
dentro da caixa, selecione-a ¢ aplique formatagdo de caractere
¢ de pardgrafo que todo o texto dentro da caixa receberd a
formatagéo,

. A ferramenta “Texto Explicativo” funciona de forma
semelhante a “Caixa de Texto™, porém para formatar o objeto
Texto Explicativo use a ferramenta “Formatar Texto
Explicativo”.

. ApGs criar um objeto, selecione-o ¢:

* clique o objeto com botdo direito do mouse. para chamar o
atalho pelo mouse

* duplo clique no objeto OU Menu Formatar \ Objeto de
Desenho.., chama o Quadro de Didlogo “Objeto de Desenho™
onde vocé pode formata-lo nas Guias “Preenchimento”, “Linha”
¢ “Tamanho ¢ Posi¢io”

* reposicione com 0 mouse ou com as setas (- ® ~ ou -)

* usando <Curl>+ setas (= ® ~ ou -) vocé faz movimentos
precisos

* <Delete> apaga o objeto

* <Esc> descarta selegdo do objeto

Microsaft WordAri 2.8

Com este aplicativo super simpatico, que acompanha o Word,
voct obtém efeitos s6 encontrados em outros carissimos
aplicativos destinados a editoragao eletrdnica.

- Posicione o Ponto de Inser¢do \ Menu Inserir \ Objeto... \
Microsoft WordArt 2.0\ OK
O Microsoft WordArt 2.0 exibe a barra de ferramentas:
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Neo local do Ponto de Insercdo surge a caixa de texto
multilinha.

- Na caixa de texto multilinha digite: Seu nome. nome de qguem
voceé ama e seu sobrenome.

- Acione o botdo “Atualizar exibi¢do”.

- Na 1* caixa da barra de ferramentas, selecione o efeito “Botdo (Solido)”
- Na caixa Fonte, selecione Refrew.

- Faga vérios testes, ativando os demais botdes e 0 Menu Ajuda.
- Quando atingir o resultado desejado, basta clicar qualquer local
do documento que ndo seja os objetos do WordArt 2.0,

O efeito estabelecido por vocé serd inserido no local do Ponto
de Insercfo. Para editar seu WordArt, basta aplicar um duplo clique
nele. Um objeto WordArt ¢ tratado como uma figura. Portanto, o
que vocé aprendeu sobre Figura ¢ vélido para o WordArt.

Microvafi Fguation 2.0 (Fdilur de Kguagde)

y 733 28] = l][-.v3][enc]swt]wi|[100]
BIE] FE O s 1 [ o )

E

S

-
H

Se vocé trabalha na editoragdo de apostilas, livros ¢ teses
que usam formulas e equagdes cste aplicativo foi feito para vocé.
Para acessd-lo, escolha “Microsoft Equation™ a partir do item
Objeto do Menu Inserir. O que vocé viu at¢ agoraem termos de
seleciio de bloco, movimentagdo de bloco, formatagdo, recortar,
arrastar e depositar, etc, ¢ vélido para este aplicativo. Para
maiores detalhes chame a ajuda teclando <F1>.

- <Alt> <A> <F> Sim (Salva e fecha o documento EX-11.)

Microsoft Graf
- Abra 0 EX-06\ Salve-o como EX-12,

Supondo que vocé queira mostrar os gastos em USS, que sua
empresa teve para eliminar a contaminagdo por virus de
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computador nas 3 filiais Leste, Oeste ¢ Norte.
-Leve o Ponto de Insergfo antes da letra C do pardgrafo Custos

" \Clique o botio:
- Na janela da planilha, digite os dados conforme modelo. A
medida que voc digita os dados, o aplicativo atualiza o grafico.

Supondo que sua impressora ndo imprime cor:
- Clique a 1* barra do grafico\ Menu Formatar \ Padrdcs...

- Segdo “Area:” 1° Plano: Selecione preto\Padréo: Selecione um padrio
- Cligue a 2* barra do grifico\ Menu Formatar \ Padroes...

- Segdo “Area:” 1° Plano: Selecione preto \ Padrdo: Selecione
um padrio

¥

- Clique a 3* barra do grafico \ Menu Formatar \ Padrdes...

- Segdo “Area:” 1° Plano: Selecione preto \ Padrdo: Selecione
um padrdo

- Menu Gréfico\ Titulos... \ Botdo Grafico \ OK \ Digite: Custos
em USS <Enter> Antivirus - 1.999\ Clique qualquer local do

gréfico. (O titulo aparece centralizado.)

« Menu Arguivo Sair ¢ Voltar para EX-12.DOC\ Sim

Editar Seqiiéncias Galeria Grafico Formatar Janela ?

Arquivo

1o. Tim. {20. Trim. {Jo. Trim. |40. Trim.
Leste 04] 74 0 w4
Oeste 30,6 38,6 U6 ne
Norte 459 46,9 45 439

. 20 3o 4o
Tim Trm Trim Trim

Para editar seu Grdfico, basta aplicar um duplo clique
nele. Um abjeto Grdfico é tratado como uma figura. Portanto,
o que vocé aprendeu sobre Figura é vdlido para o Grdfico.

Se vocé trabalha confeccionando relatérios com uso
esporadico de gréficos gerenciais, chame a Ajuda para conhecer
os recursos do aplicativo Microsoft Graf. Se seu trabalho requer
o uso fregiiente de graficos, sugiro que vocé aprenda o Microsoft
Excel ou Quattro Pro ou Lotus 123 para Windows.

Ricardo Flores ¢ editor de Micro Sistemas

IN SOFTWARE

FACA JA

LANCAMENTOS

CATZ, YOUR COMPUTER PETZ
FOOTBALL LIMITED

HERETIC - MAGIC AND MAYHEM
IMPACT SL9

JOHNNY BAZOOKATONE
LEMMINGS PAINTBALL

OCEAN TRADER

PICTURE BLACK JACK

PINBALL WIZARD 2000 FULL RELEASE
REALMS OF CHAOS BY APOGEE
RETURN FIRE WIN 95

RING CIRCLE

THE SETTLERS Il - VENI, VIDI, VICI
VIRTUA FIGHTER PC

TOTAL KNOCKOUT CHAMPIONSHIP

AFTERLIFE BY LUCAS ART

AH-64D LONGBOW

ASSASSIN 2015

BAD MOJC

BATTLEGROUND 3 - WATERLOO
CHESSMASTER 5000

C&C ADD ON MiSSION PACK

C&C + WRCRAFT [l ADD ON
CYBERIA il - RESURRECTION
DEADLOCK - PLANETARY CONQUEST
DEATHKEEP

DECATLON

DUKE NUKEM 3D

F-1 GP MANAGER

FIRE FIGHT

HARDBALL §

HIND - SOVIET MILITARY MACHINE
LINKS LS - LEGENDS IN SPORTS 97
MADDEN NFL 97

MECHWARRIOR Ii - MERCENARIES

HD

O SEU PEDIDO!

MEGARACE Il

015-993-6885

A PRIMEIRA EM QUALIDADE
SOLICITE CATALOGO GRATUITO
ATENDEMOS ATE AS 24:00 HORAS

- PAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER
APOS AS 21:00 HORAS LIGUE A COBRAR
REMETEMOS SEU PEDIDO EM MENOS DE 24HS
LANCAMENTO SIMULTANEO COM EUROPA E EUA

CD ROM TITLES

DAYTONA USA
SYNDICATE WARS
ERADICATOR

DEATH RALLY

FIFA SOCCER 97

NHL HOCKEY 97

TIME COMMANDO
ROAD RASH
SCRAMER I

C&C RED ALERT
DIABLO BY BLiIZZARD
CRUSADER NO REGRET
DAGGERFALL

MISSION FORCE - CYBERSTORM
NCAA CHAMPIONSHIP BASKETBALL
NORMALITY - BECAUSE NO ONE HAVE A
OLIMPIC GAMES

OLIMPIC SOCCER

PINK PANTHER'S - PASSPORT (3 PERIL
QUAKE

QUAKE - ETERNAL DAKNESS

SPACE HULK Il - VENGEANCE OF THE
SPYCRAFT - THE GREAT GAME

STAR CONTROL Ili

STRIKER 96

THE NEED FOR SPEED !l - SE

THE ULTIMATE QUAKE

TOP GUN - FIRE AT WILL

TORIN'S PASSAGE BR

TOTAL MELTDOWN DUKE NUKEM 3D
TOTAL WAR - 1000 LEVELS FOR WCFT I
VIRTUA SQUAD BY SEGA

XENOFAGE

Z COMMANDER 20D




Inegavelmente, os
ambientes grdficos
trouxeram uma
série de beneficios
aos usudrios de

microcomputadores.

Quanto aos
programadores...
bem, a estoria é um
pouco diferente.

Install
Personalizado

JANATO DE GIOVANI

Crie o seu programa de install personalizado,
usando o Delphi

Geralmente nossos programas for Windows j&
comegam com algumas centenas de kilobytes de
tamanho. Bastam umas poucas imagens, uns
icones mais elaborados ou mesmo umas telas full
screen para a coisa extrapolar o megabyte. O
resultado final passa a ndo caber num dnico
disquete, ou, se usarmos mais de um disquete, 0
programa precisa ser segmentado, dividido,
arjeado, pkzipado, arcqueado, etc.

A saida para amenizar esse problema € criar
um programa install, ou setup como preferirem.
Esse programa se encarrega de descompactar os
arquivos ¢ copid-los para o diretério destino,
definidos pelo usudrio. Tudo muito simples. A
questdo €: usar um programa comercial, ou mesmo
shareware, que faca isso ou arregacar as mangas
e fazer o nosso proprio install, via Delphi por
exemplo?

Na Internet pode-se encontrar, dentre vérias
bugigangas, diversos programas shareware que
pretendem fazer esse tipo de servigo. Nao sdo
nenhuma maravilha ¢ além do mais, do que € que
estamos reclamando - eles sdo gratis, de lambuja,
for free.

Podemos usar programas como o InstallShield
Professional, versdo full, mas ele também adianta
de pouca cousa. A instalagdo fica elegantissima,
“a nivel de” MaicrouSoft e Adobe, s6 gue com 0
texto todo em inglés. Moral da histéria: parece
haver uma lacuna no mercado (como dizem) de
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bons instaladores nos dialetos senegalés gwandi
¢ portugués.

MAS COMO FAZER?

Decididos a pegar o touro pela unha, a primeira
providéncia ¢ partir para o help do Delphi onde,
com a ajuda de um help do help, podemos
facilmente concluir que nesse aspecto, estamos
como ndufragos em uma ilha deserta. Nada vezes
nada.

Mas, recorrendo a API do Windows, as coisas
comecaram a aparecer. Depois de muito
pesquisar, e com um pouco de sorte, conseguimos
descobrir o seguinte: copiar arquivos dc um lugar
para o outro. Quando o dignissimo leitor parar
de rir, jd que em DOS isso seria feito com um
simples copy. explico com detalhes.

A API do Windows possui umas funcdes de
copia descompactando. E isso mesmo. é um copy
¢ descompact a0 mesmo tempo. Com isso €
facilimo construir o install. O problema, pelo
menos até aqui, ¢ compactar nossos arquivos de
acordo com o padréo adotado pela Microsoft. A
documentacdio da API fala no Software
Development Kit. mas os sanatdrios entdo cheios
de programadores que tentaram entender esse tal
de SDK.

Essas fungdes estao num modulo chamado
LZExpand (Lempel-Ziv Encoding functions) cujo
padrdo de compressdo ¢ adotado por nove entre
dez compactadores do mercado. Mas ndo se
anime, pois de nada adianta usar o PKZIP, ARJ,
ARC, etc para compactar,



ARTIG sl Psonaady

Seja como for, o caminho é esse
mesmo. Primeiro temos que
LZcompactar nossos arquivos para
depois LZcopiar e LZdescompactar,
Tudo muito simples. A seguir
apresento as procedures e procemoles
que uso para fazer algo parecido com
o install.

Em primeiro lugar, o programador
deve acrescentar na segdo uses do seu
programa (lembrando que estamos no
Delphi) o médulo LZExpand:

uses
...LZExpand;

Na se¢do implementation, criar a
function:

function CopyArq(Filel File2: string):
boolean;
var

Dd1,Dd2: Tofstruct;

Arql,Arg2: integer;

Noarql.Noarq2: array[()..79] of char;

begin
StrPCopy(Noarq1 File1 + chr(0));
StrPCopy(Noarg2 File2 + chr(0));
Argl:=LZ0penFile(Noarq1,Dd1,of ReadWrite);
Arq2:= LZOpenFile(Noarq2,Dd2,0f_Create);
LZCopy(Arq1,Arq2);
LZClose(Arql); LZClose(Arq2);

end;

Finalmente, numa procedure, fazer a

chamada:

2

CopyArq(*arqfonte.tx_',"arqdesti.txt’);

Podendo variar ao gosto do
fregués os nomes, extensdes, etc.
Segundo a documentagdo da API, se
arqfonte.tx_ estiver LZcompactado,
serd automaticamente LZdescompa-
ctado durante a coOpia. Mais
informagdes sobre a biblioteca
LZExpand podem ser obtidas no
préprio help do Delphi.

Fica faltando o LZCompressor.
Vasculhando uns disquetes antigos,

encontrei 14 pelo DOS 3 um programa
chamado COMPRESS que se propde a
fazer o que mais desejamos nesse
momento: comprimir um arquivo no
padrio LZ que a API entenda,

Bingo! Na mosca. T4 certo que o
programa COMPRESS ndo ¢ 14 essas
C0isas ¢ nem mesmo conscgue taxas
fantasticas de compressdo, mas é melhor
que nada. Com esse programa ¢ a fungio
de copia de arquivos, podemos construir
um install prd I4 de personalizado. O disco
ASMwin 3 possui uma cépia desse
programa.

Bom divertimento.

RENATO DEGIOVANI ¢ Desenhista
Industrial, Programador Visual e autor
de diversos jogos para computador. E-
mail: degiovani@orlatec.com.br hp:/f
www.orlatec.com.briprokiti/tilt.htm

SoLeDADOS

Caculo Estrutural

Vigas, lages, pilares, sapatas, escadas (todos com armadura) ¢ trelias, R$ 25,00

Andamentos de Processos - p/ advogados, Cadastro de Autor/réu, tipo de
causa e agdo, vara, comarca, andamento do forum, data de Pgtos, audiéncias, leiloes,
distribuigdo, remessa ao tribunal, julgamento, ete... RS 25,00

P TN & a0
Consultorio Médico

Cadastro de pacientes, hitaricos, datas de consultas, e reconsultas, ciclo evolutivo do
tratamento, medicamentos receitados, ete... R$ 25,00

Video Locadora
Controle completo de sua locadora com todos os relatdrios perenciais necessirios.
(programa analizado na revista PC-World n® 32 de fev/95) R$ 50,00

RCAVENTODECER!S
REOECPROALREED)

‘adastre vocé mesmo as composicdes comuns de sua regifio. O sistema é
parametrizavel de acordo com o eeu método de elaborag3o de orgamentos.
< Faz a totalizagdo de m3o de obra, e de todos 0s materiais usados

! (cimento, ferragens, cal, areia, etc.).

'Este vocé compra e consegue usar!

OUTROS SISTEMAS

Contas a pagar/receber RS 25,00, Controle de Obras RS 25,00, Lista de
Pregos R$ 25,00, Controle de ART'S RS 25,00, Controle de RPA'S, Folha de
Pagamento RS 25,00, Corregio monetiria RS 25,00, Livros Fiscais (sem
EPP, 132 col.) RS 25,00, Contabilidade R$ 50,00.

FONE/FAX: (054) 381-1591
Av. Mauricio Cardoso, 632/305
99300-000 - Soledade - RS
E-mail: ddias@nutecnet.com.br
HOME SERIES R$ 32,50 OU R$12,50 CADA

Sio Y programas em disco HD 1.2 Kb ou em HD 1.44 Kb

HOME BIBLIO - Controle completo de biblioteca, cadastra livros, revistas, etc... com
titulo, ano de langamento, autor, editora, campo para sinopse. Controla os emprétimos de
livros por pessoa e data em que vocé emprestou (para vocé livrar-se dos “amigos” que
levam os seus livros e ndo devolvem mais). Super completo.

HOME COOK - Cadastro de receitas separado por tipo de prato (peixes, came bovina,
frango, peru, porco, etc) e selegio dos pratos (salgados, doces, dietéticos, bebidas, sorvetes,
cic.). Super completo.

HOME FONE - Agenda telefonica simplificada para cadstros de fone/fax de seus amigos
¢fou empresas.

HOME GAME - Controle os Cartuchos de videogames, por titulo produtor, género, sistema,
etc.

HOME MAIL - Mala direta com cadastro por drea de atuagio/servio (editoras, médicos,
oficinas, ctc.) imprime etiquetas para enderegamento selecionando por qualquer campo
do arquivo.

HOME MUSIC - Controle completo de suas colegdes de K7/CD's/LP's por ritimo, autores,
gravadoras, ctc. com campo para comentarios.

HOME RADIO - Para ridio amadores. Controle completo de QSO'S, com cadastro de
“macanudos” com quem vocé falou. emite etiquetas para o envio de cartoes de QSL'S.
Registra hora local/UTC, posigdo da antena, frequéncia, ctc. Com campo para comentdrio
sobre 0 QSO.

HOME SOFT - Controle completo de programas que vocé possui. Campos para produtor,
distribuidor, versdo, tipo, quantidade de ctiquetas, vencimento da taxa de manutengdo,
ete. Super Completo.

HOME VIDEQ - Livre-se dos guias impressos. controle vocé mesmo os videos assistidos.
cadstro com tilulo do video, diretor, produtor, distribuidora, ano de langamento ¢ data em
que foi assistida, género. Com campo para sindpse, etc. Super Completo.

Pedidos via depésito bancirio: Banco do Brasil S/A - Agéncia 0490-1 (Soledade-RS) - C/C 25.076-7
Titular: Dagoberto L. Dias - Remeter comprovante do depésito, via Correios ou Fax.




R. Br. de ltapetininga, 88 cj.707 | R. Augusta, 1562 loja 54

Centro - CEP 01042-903 Cerqg. César - Tel. 269-7254
SAG PAULG - SP

Faca seu pedido por telefone, fax ou carta

+ Cheque nominal: Envie cheque nominal e cruzado a
Central Informatica Ltda.

+ Depdésito Bancario:
Bradesco....... ag.0423-5.............. c¢/c 64402-1
Balis . c..... ag.0i/0. a0 c/c 81767-0
Brasil....eoeeee..  ag. 1202-5.............. c/c 104210-6

Para sua maior seguranga, gravamos
somente em disquetes HD, preco tnico

N 50
R$ 9 por disquete ( 5% ou 3% )

TAXA DE CORREIO - R$ 4,00

nome descricao dk tp cod nome descrigio dk tp cod = N i

N nv P T ¢ 4 Diablo (manual port.) Jogoide Estiategia....... i b lini, - 85,00
30 POCL CHARKEY'S JOGO CE BILHAR 1 DD Josor INBALL  ARCADE UXE[385)J0G0 DE PINBALL 7 HDJ1381 % f
3D ULTAA PINBALL WINSS' OGO DE BINBALL - (BEMO 3 MDJi436 | PINBALL CAEAMS I[VGA3E) PINBALL i wonzr | Nascar Racing 2 (manual port.) Corrida de Carros...... A PR o . - 68,00
4D BOXING (VGA) LUTA DE BOXE EM 4D 1 WD Jo40s PRIMAL RAGE (485/8ME) LUTA ENTRE DINOSSAURGS " HDJ138T
A10 TANK KILLER | (VGA) SIMULACCR DE AVIAD A-10 4 DD JoDBS PRINCE OF PERSIA AVENTURA 2 DD Jodda Hunter Hunted A—.:m.:Cm_ UO_A.V .._.D@D de Aventura .................. - 69,00
ATP Il (395/4M3) SIMULADCR DE AVIAS 3 HDJ1385 PRINCE OF PERSIA Il (VGA]  PARTE || DO CLASSICO PC 4 HDJO?E? ] i i Yol =
Rl B O s I e s Soren el ﬂ.:m:.mmammo:m 2 (man. port.) Otimo jogo de mwﬁqmﬂmm_m. ........................ 72,00
ALONE IN THE DARK (V3A] ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 5 KD J0774 QUEST FOR GLORY Il (VGA]  ADVENTURE GRAFICC ANIMADC 5 MO J0552 _[_@j_ House a—._.._m:r_ al —uDJ.v m:.._Um._.Dcm no desconhecido................... -75,00
ARENA  (VGA3GS/4MD] ADVENTURE GRAFISC EM "RPG* &  HD J1057 RAIL ROAD TYCOON ADMINISTRE AS FERROVIAS 1 HD Jo247 K. .
ARMACA 2525 (VGA) INTELIGENCIA » 2 DD J04s8 RAPTOR  (VGA/386/aM) COMBATE  AEAEQ 4 HE 11043 The Page Master (dublado) Otimo jogo para todas as Idades............ -72,00
ATARI 2600 PACK |(485/6MB) COLETANIA DE JOGOS ATAR 3 HDJi368 RAYMAN  (486/MB) AVENTURA 12 MO J1440 f
ATAR| 2500 PACK ,_ﬁ“wmaz.__ nurm:s._s BE JOBSS ATAR 3 HDJ1370 REALMS OF ARKANIA [VGA) ADVENTURE GRAFICO EM 'RPG" 3 WL 12913 Duke Nukem 3D ﬁ3N3Cm_ _UDZ.V O melhor jogo em 3D.. -69,00
BATMAN RETURNS  (VGA/I85) AVENTURA 7 HDJo7S2 RED BARCN MISSICN BUILDER MISSOES PARA O REC BARON 1 HE J275C : H i & 3
BATMAN THE MOVIE " BASEADS NG FILVE « DDJOITE RETURN TO 2CRK (VGA/B5) ADVENTURE GRAFICO EM "RPG" 12 KD 43918 Grand Prix 2 (manual port.) O melhor jogo de corrida F-1.................. 72,00
BATTLE CHESS 4000(386/VGA) XADREZ CSOM  ANIMACAT 8 HDJOTSE SANGO FIGHTER |l (386MMB) JOGO DE LUTA (JAPONES) 8 HEC J13so
BRI I (VGA) HABILIDADE 2 HDJ1229 SCREAMER  (485/8MB) JOGC DE CORRIDA 17 WD J1438 3 - & - % Frog
BAUTAL SPCRTS (VGA) FUTEBOL COM BARBARCS 1 HDJ1034 SENTO-3D  (386/ME) LUTA EM 30 § HDnmse | mjn_O_OUmQ_m da Amazénia Referéncia Amazénia........cccceeeviieveneennn. -49,00
CASING GIRLS  [486/4MB) VIDED PCKER ERCTICO 1 HD J1334 SEXY TV SHOW [VGA/388) PERGUNTAS/RESPOSTAS 7 HD Jiss . PR T g . .
DESERT STRIKE (VGA/385]  GUERRA NO 3DLFD 2 HDJi1259 SIMSITY u,”ume - SIMULADCR DE m_n....r,m 2 ; mﬁ_O_O_D_UQQ_m QmODﬂm:ON Referéncia mmDDHNrm ...................... -70,00
ESTRUCTIO! DERBY{485/8MB} col MCITY  (VGA] MONTE SUA CIDADE 2 :
m»M»umj e g msm H nmm_n‘.“me M",.Hen".j,w .s,zmos.m MONTE mm» n”?nm z Q-Steps vol.1 Curso de Ingles (idade 5 alo mjomv ...... -49,00
DL VEIWER X-RATED (VGA) TELAS PBORNZ  ANIMAZAS 3 HDJOS7S SIMCITY 2000 FOR WINDOWS MONTE SUA CIDADE [385/4MB] 2 istAri i a i istori &
noon. I (388/aMb) ACAC EM 3 5  HDJI1ss SIMCITY 2000 SCENARIC CENARIOS PIO SIMCITY 2000 1 Historia do Brasil " Imﬁmﬂmﬁn_m HISIOM@. ..o ; 65,00
CRAGON'S LAYR ATAC 12 DD J0250 | SIMEARTH WINDOWS . SIMULACAC DA TERRA 1 Evangelho de Jesus Cristo Reaiferénci Malaus. ... .. .coo-decooiiaiienios - 55,00
CUKE NUKEM 3C 485/8MB) ACAS EM 3T 12 HD 1as? SIMPSONS 1l {E3A) AVENTURA 1




DUKEN NUKEN Il AVENTURA | HDJO954 SKATE OR DIE SIMULACAC [CE SKATE 2  DDJoss4
ECSTATICA  (486/MB) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 13 H D J1348 SONIC THE HECGEWOG4558MBAVENTURA 15 HDJ1454
ELVIRA (VGA) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 8 DD 0219 SPACE ACE I AVENTURA 12 DD Joss7
TURE G CO  ANIMAD PACE HL (VGA385 CAC EM IRl 1 ilairi Ati
ELVIRA Il (VGA) ADVENTURE GRAFI NIMADO 3 lu::m S w..m p.:wx { .:c. mw A AC LABIRINTO 4 HD ._m_m; m_‘mm__m:._:w_mm <O_.,_ m_.D—_OD_. by TS o - M@.On
EMPIRE I [485/8MB) ESTRATEGIA 4 HDJ1442 SPEAR CF DESTINY (V3A AVENTURA EM 3D 3 HD o731 i - Y
EXTREME PINDALL (4958MB) JOGO DE PINBALL 5 HDJ142s | SPIDZR MAN (EGA) sceo com o Homen asanva 2 oousaiz | Brasileirinhas vol.2 Erafioms. 5. .o o e B B - 29,00
F-15 STRIKE EAGLE Il (VGA)  SIMULADOR DE COMBATE AEREO2 0D Jo128 STAR CONTRO. ACAD  ESPACIAL 2 DD Jo242 Qi L o
F-19 STEALT FIGHTER (VGA]  SIMULADOR DE AVIAD 3 DDJ0D3B | STAR TREK 25TH (VGA; SIM NA NAVE ENTERPRISE s wouwas | Brasileirinhas vol.3 Eraliols. .. 2.2 50 a2 B B - 29,00
F-29 SIMULATOR (VGA/EGA) SIMULACOR DE AVIAG 2 DDJo229 STREET FIGHT MAN (V3A BRIGA DE RUA 1 DDJo34s :
FATAL RACING (466MB)  CORRIDA 10 HDJ1437 | STREET FIGHTER (JOYSTICK; BRIGA OE RUA : oolesee | EXxcel 7.0 Tutorial Curso de Excel.......... i - 29,00
, FIFA SOCCER 95 (4868MB) FUTEBOL 1 HDJ1452 STREET FIGHTER Il (V3A| ACAC 5  HDJOT?79 i H i : =
i T o IR e s e e 2 B _A.__x & Play : _B,m:ﬁ_._. Paia CHar JOf0S:: .. couuteeeerismmnoanses 91,00
FX FIGHTER (485/MB) JOGO DE LUTA EM 30 8  HDJ1388 STRIKER'SS  (38504MB) JCGO DE FUTEBOL 4 HDI1I88 Pintando com o Senninha Intahie®. ... ... & 2 L - SRR, < - 39,00
GAME PACK | WINDOWS JOGOS P/ AMBIENTE WINDOWS | 4D JOBTO STRIP POKER Il Y3A| PCKER PORNO 1 HDJoas2 . P . d
GAME PACK Il WINDOWS JOGOS P/ AMBIENTE WINDOWS | 4D J0668 | STRIP POKER PAC  (V3A PCKER PORND 2 HDJ120 Paraisos Ecologicos Referéncia Ecolagia....................... - 50,00
GP Il UNLIMITED (VGA) CORRIDA DE FORMULA 1 1 HDJO57S SUPER MARIC MSSING (V3A) AVENTURAJACAO 5  HDJOT20 . . :
HARD BALL IV (386/4MB) JOGO DE BASEBALL s HDJ1201 TENNIS PRC TOUR 1| (VGA;  TENNIS + oousrs | Windows 95 Tutorial Curso de Windows 95..........covvvueeeneennnn. -29,00
MERETIC  (VGA/386/4MB) ACAO EM 30 4 HDJ128D TERMINATOR 2025 (VGA/386] AVENTURA ESPACIAL 7 HWDJO78O
HERDCES OF MIGHT AND MAGIC ADVENTURE GRAFICC ANMADC 8  HD J1435 TEAMINATOR || CHESS WARS XADREZ ANIMADD  (396/4MB) 5  H D J134§
HEXEN  (4855M8) ACAC EM 3D 7 WD J1402 TETRIS HABILIDADE 1 DDJoo - —
HEXX (VEA) ADVENTURE GRAFICO EM “APG" 2 4 | TETRIS WNCOWS TETAIS 1 oouss | Matematica Referéncia Matematica.( 7 & 10 anos).... - 55,00
HI-OCTANE  (486/8M2) CORRIDA  ESPACIAL 12 HDJ1378 TETRIS CLASSIC (V3AESA) AACIOCINIO | HDJOTSS v . . gy : h
HIOCTANE  UPDATE ATUALZACAD DO JOGO (DEMO) 3  HDJ1435 | TETAIS CLASSIC WINDGWS  ARACIOCINIO = wouwe | Descobrindo a Trigonometria Referéncia Trigonometria........ % -70,00
INCREDIBLE MACHINE 1l{385) INTELIGENCIA 2 HDJISY TETRIS COLLECTICN (V3A,  COLETANIA DE TETRIS 1 HDJo4O? . e : 2
INDYCAR - RACING  i(455/8MB)} CORRIDA FORMULA INDY 13 HDJ1403 THE BEAUTY ANC BEASTY'V3AIHABILIDADE 2  HDJ1083 DmOEﬂmﬁ_m Referéncia Qmomqm:m ﬁ 7a10 NSOMV..:: -55,00
INDYCAR  RACING(VGA/385/4M)CORRIDA DE FORMULA INDY 3 HDJOSII THE LION  KING(VGA/I9614M3] AVENTURA 3 HDJ1240 B o A i
KING'S QUEST ¥ (V3A) ADVENTURE GRAFICO ANMACO 26 DD J0248 THE LOST ADMRAL (VGAE3A| ESTRATEGIA MILITAR 2 DDJOsE? TOJC@C@W Referéncia _UOJCDr_mm (&7 alo anos)...... 55,00
LAISURE SUIT LARRY i ADVENTURE GRAFICC ANIMADO 6 DD Jo252 THE PERFECT GENERAL (V3A; ESTRATEGIA MILITAR 2 DDJOBES Ecologi Referéncia Ecoloai e n =
LAISURE SUIT LARRY Il ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 8 DD JO159 TORNACC  (V3A/363 SIMULADOR  AEREQ 3 HDJoBSD gia e gia ﬁ aloa Om.uv........ mm.OO
LAISURE SUIT LARRY V (EGA) ADVENTURE GRAFICO ANIMADD 4 WD J0208 TRANSPORT  TYCOCN  (VGAMME] MONTE SUA FERROVIA 2 HDUJ1263 :
LEGEND OF KYRANDIA (VGA] ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 4  H D JOB61 ULTIMA UWORLD Il (V3A ADVENTURE GRAFICC EM "RPG" 5  HDJO726
LEMMINGS Il (VGA) INTELIGENCIA 2 DD Joso2 ULTIMA VI B 3ATE (V3A ADVENTURE GRAFICO EM "APG" & DJaTas
LEMMINGS || TRIBES (VGA)  INTELIGENCIA 2 HDJoTSS ULTIMA Vil FCR3E OF VIRTUE  COMPL PI U7 BLACK GATE I HDJoTSS n . 0 2
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Nesta nova série de
artigos, Laércio
Vasconcelos
apresenta 0s
microprocessadores
usados nos PCs
modernos, além de
discutir aspectos
técnicos sobre as
placas de CPU que
os utilizam. Texto
extraido do livro
“Upgrade Expert”,
volume 1.

Se vocé trabalha no
ramo de upgrade de
micros, faz isto por
hoby ou apenas
deseja aumentar
seus conhecimentos,
o livro ""Upgrade
Expert" de Laércio
Vasconcelos é uma
ferramenta
indispensdvel pra
VOCE.
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Configuragdo bdsica

Para entender o que pode ser feito em termos
de upgrade (ou seja, expansdo), € preciso conhecer
detalhes técnicos sobre o que existe instalado em
um computador tipico, ¢ o que pode ser
adicionado a este computador. Neste artigo,

estudaremos os microprocessadores e as placas
de CPU,

Como sabemos. a palavra “configuragdo”
possui varios significados em informatica. Neste
artigo, estamos nos referindo ao significado
“conjunto de pegas ¢ caracteristicas de um PC™.
Um PC equipado com uma configuragdo bésica
possui:

- Placa de CPU

- Memoria RAM

- Placa de video

- Drives de disquete

- Disco rigido

- Teclado

- Mouse

- Monitor

- Placas de interface para o disco rigido, drives,
impressora e mouse

Nio consideramos como fazendo parte de
uma configuragdo bésica, dispositivos
como:

- Placa de som

- Drive de CD-ROM

- Scanner

- Placa modem/fax

- Outros dispositivos especiais

30

Microprocessadores
e Placas de CPU

RCIO VASCONCELOS

Vamos estudar um dos tépicos mais
importantes para guem quer conhecer o hardware
de um PC, e fazer expansoes na sua configuragdo.
Tratam-se dos microprocessadores ¢ das placas
de CPU.

Microprocessadores

Este componente ¢ o principal
responsavel pelo desempenho de um
microcomputador. Exemplos de
microprocessadores usados nos PCs sdo o
Pentium, o 486 ¢ o 386, além de outros, €
claro. Todos os microprocessadores usados
nos PCs sdo descendentes do 8086, o
primeiro microprocessador de 16 bits
langado pela Intel, no final dos anos 70.
Antes deles, reinavam 0S
microprocessadores de 8 bits, entre os quais
podemos citar o 8080, 0 8085, o Z80, o
6502, 0 6800 ¢ 0 6809. Aqueles que usaram
micros no final dos anos 70 ¢ no inicio dos
anos 80 devem estar lembrados de alguns
deles.

Durante a discussdo que faremos a seguir,
encontraremos diversos termos técnicos
relacionados com os microprocessadores, por
exemplo:

- Barramento de dados

- Barramento de enderecos

+ Acesso 2 memoria

+ Acesso a entrada e saida

Para facilitar a compreensdo desses
termos, apresentaremos aqui uma descrigdo



simplificada de um microprocessador. Esta descri¢do ndo
ird reproduzir diretamente as caracteristicas dos
microprocessadores usados nos PCs, mas dar4 ao leitor,
0 embasamento necessrio para entender melhor esses
microprocessadores.

Um microprocessador € um chip que contem o que
chamamos de Unidade Central de Processamento (em
inglés, Central Processing Unit, ou CPU). E responsavel
por buscar ¢ executar instru¢des existentes na memdaria.
Essas instrugdes sdo o que chamamos de “linguagem de
méquina”. Sdo comandos muito simples, como operagoes
aritméticas e logicas, leituras, gravagoes, comparagdes
¢ movimentagdes de dados. Essas instrugdes simples,
quando agrupadas, formam o que chamamos de
programas.

Um microprocessador precisa realizar operagoes de leitura
da memoria. Nessas leituras o microprocessador recebe as
instrugdes a serem executadas e os dados a serem processados.
Também ¢ preciso realizar gravagdes de dados na memoria,
para guardar os resultados intermedidrios e finais do
processamento.

Nio basta ser capaz de realizar leituras e gravagdes na
memoria. Um microprocessador também precisa ser capaz
de comunicar-se com o mundo exterior. Neste mundo exterior
estd o usudrio que opera o microcomputador. E preciso ler
dados provenientes do teclado, bem como transferir dados
para o video ou para a impressora. Essas operagdes sdo
chamadas de “entrada e saida”, ou E/S (em inglés, Input/
Output. ou [/O).

Portanto, além de processar dados, um
microprocessador deve ser capaz de realizar operagoes de
enfrada e saida, bem como realizar leituras e gravacdes
na memoria.

A figura 1 mostra, de forma bem simplificada, alguns
dos sinais digitais existentes em um microprocessador.
Temos o chamado “barramento de dados”, através do
qual trafegam os dados que sdo transmitidos ou
recebidos pelo microprocessador. Os dados transmitidos
podem ser enviados para a memdria ou para um
dispositivo de saida, como o video. Os dados recebidos
podem ser provenientes da memdria, ou de um
dispositivo de entrada, como o teclado. Cada uma das
“perninhas™ do microprocessador pode operar com um
bit. No microprocessador da figura 1, temos um
barramento de dados com 16 bits. Observe que as linhas
desenhadas sobre o barramento de dados possuem duas
setas. indicando que os bits podem trafegar em duas
diregdes, saindo e entrando no microprocessador.
Dizemos entdo que o barramento de dados ¢
bidirecional.
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Figarg | Representayds simplificada de um
smicroprotessador,

O barramento de endere¢os serve para que o
microprocessador especifique qual ¢ a posi¢do de memoria a
ser acessada, ou qual € o dispositivo de entrada ¢ saida a ser
ativado. Na figura 1, temos um barramento de enderegos com
24 bits, ja que sdo usadas 24 “perninhas” do microprocessador
para a formagdo deste barramento. Observe ainda que o
barramento de enderecos ¢ unidirecional, ou seja, os bits ““saem”
do microprocessador.

Além desses dois barramentos, a figura mostra ainda dois
sinais de controle que servem para definir se a operagio a ser
realizada ¢ uma leitura ou uma gravacio, e se deve atuar sobre
a memoria ou sobre um dispositivo de E/S. Sao eles:

MIO: Este sinal indica se a operaco diz respeito A memoria ou a E/S
RW: Este sinal indica se a operagdo ¢ uma leitura ou uma
gravagao

Através desses dois sinais, podem ser definidas 4 operagdes
basicas:

Leitura da memoria

Escrita na memoria

Leitura de E/S (Ex: do teclado)

Escrita em E/S (Ex: no video)

Os microprocessadores possuem, além do barramento de
dados e de enderego, o chamado “barramento de controle”, no
qual existe uma miscelanea de sinais digitais com diversas
finalidades. Os sinais RW ¢ MIO exemplificados na figura 1
sdo parte do barramento de controle. Outros exemplos de sinais
deste barramento sdo:

INT

Este sinal ¢ uma entrada que serve para que dispositivos
extemnos possam interromper 0 microprocessador para que seja
realizada uma tarefa que ndo pode esperar. Por exemplo, a
interface de teclado interrompe 0 microprocessador para indicar
que uma tecla foi pressionada. Esta tecla precisa ser lida, ¢ seu
codigo deve ser armazenado na memoria para processamento



posterior. As interfaces de drives ¢ do

disco rigido interrompem o
microprocessador para avisar o término
de uma operacdo de leitura ou escrita.
Virios outros dispositivos também
precisam gerar interrupgoes. Como existe
apenas uma entrada INT, o
microprocessador opera em conjunto
com um chip chamado Controlador de
Interrupgdes. Este chip € encarregado de
receber requisigdes de interrupgio de
varios dispositivos ¢ envid-las ao
microprocessador, de forma ordenada,
através do sinal INT.,

NM1

Este ¢ um sinal de interrupgdo especial
para ser usado em emergéncias. Significa
Non Maskable Interrupt, ou Interrupgdo
ndo mascardvel, Em outras palavras, esta
interrup¢do deve ser atendida
imediatamente. Ao contrédrio do sinal
INT. que pode ser ignorado pelo
microprocessador durante pequenos
intervalos de tempo (isto s¢ chama
“mascarar a interrup¢do™), o sinal NMI
¢ uma interrupgdo ndo mascardvel. Nos
PCs, o NMI ¢ usado para informar erros
de paridade na memédria.

INTA

Significa Interrupt Acknowledge, ou
seja, reconhecimento de interrupgdo.
Serve para o microprocessador indicar
que aceltou uma interrupgdo, € que esta
aguardando que o dispositivo que gerou
ainterrupgao identifique-se, para que seja
realizado o atendimento adequado.

Outros sinais

Existem ainda mais de uma duzia de
sinais no barramento de controle. Seu
estudo ¢ muito interessante para quem
estd preocupado em aprender
detalhadamente como funciona um
microprocessador ¢ uma placa de CPU.
Aqui ndo iremos abordd-los. Nosso
objetivo ¢ apenas fazer uma apresentagio
simplificada. para que vocé perca um
pouco do medo.

Existem ainda outros sinais que ndo
sdo propriamentc de controle, ¢ sim,
exécutam uma miscelanea de fungdes
digitais. Alguns deles séo:

vCC

Esta ¢ a entrada de corrente elétrica
que alimenta os circuitos internos do
microprocessador. Até pouco tempo atras,
0s microprocessadores operavam com 3
volts, mas atualmente sio comuns s que
usam tensoes da ordem de 3 volts.

GND

Significa “Ground”, ou “Terra™. Deve
ser ligado ao polo negativo da fonte de
alimentagio (ndo se preocupe, vocé ndo
precisa fazer essas ligagdes, basta
conectar a fonte de alimentagdo na placa
de CPU ¢ os pinos VCC e GND de todos
os chips estardo ligados). Na verdade,
para obter uma melhor distribui¢o de
corrente, 0s microprocessadores usam
vérios pinos VCC ¢ GND.

Reset

Este ¢ um sinal quc estd ligado
indiretamente ao botdo RESET do painel
frontal do gabinete. Ao ser ativado, o
microprocessador para tudo, € atua como
se tivesse acabado de ser ligado.

Clock

Esta entrada deve receber um sinal
digital que serd usado internamente para
sincronizar todo o funcionamento do
microprocessador.

Nio fique muito assustado com 0
barramento de controle, ¢ nem com 0s
sinais aqui descritos. Preocupe-se mais
com os barramentos de dados e de
enderegos, pois eles serdo bastante
discutidos mais adiante.

Observe que sem querer ja falamosem
microprocessadores de 8 ¢ de 16 bits.
Existem tamb¢m os que operam com 32
bits, como vermos adiante. O nimero de
bits ¢ uma das principais caracteristicas
dos microprocessadores, ¢ exerce uma
influéncia direta no desempenho.

Outra caracteristica importantissima €
oclock. E medido em MHz (Megahertz).
¢ estd dirctamente relacionado com o
nimero de instrugdes por segundo que
podem ser exccutadas. Os primeiros
microprocessadores 8086 operavam com
5 MHz. Em meados de 1996, ja tinhamos
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microprocessadores Pentium ¢ Pentium
Pro operando a 200 MHz. Para o ano de
97, esté previsto o lancamento de
microprocessadores com clocks ainda
mais clevados.

Um microprocessador deve ser
também capaz de acessar uma grande
quantidade de memdria. Os
microprocessadores de 8 bits podiam
utilizar, no miximo, 64 kB de memdria,
0 que ¢ uma guantidade ridicula para os
dias atuais, mas bem razodvel para os
padrdes da sua época. Depois deles
vieram os microprocessadores de 16 bits.
Os primeiros eram capazes de acessar até
1 MB de memdria, depois vicram outros
modelos que chegavam a até 16 MB. Os
atuais microprocessadores de 32 bits
podem cnderegar até¢ 4096 MB de
memoria.

Figura 1 Um microprocessadar 486,

Os microprocessadores de 16 bits
podiam operar, opcionalmente, com um
tipo especial de microprocessador
auxiliar chamado de coprocessador
matemdtico.  Trata-s¢ de um
microprocessador auxiliar, dedicado a
execugdo de cdlculos em ponto flutuante
em alta velocidade. Um microprocessador
comum podia perfeitamente realizar
operagdes matemdticas como raiz
quadrada, fungdes algébricas e
trigonométricas, mas um coprocessador
matematico faz esses mesmos cdlculos a
uma velocidade dezenas de vezes maior.
A partir do 486, o processador
matemético passou a ser incluido dentro
do préprio chip do microprocessador. Ele
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estd disponivel para qualquer programa
que precise executar calculos complexos.

Passemos entdo a discutir as principais
caracteristicas dos microprocessadores,
bem como os modelos que t&m sido
utilizados nos PCs ao longo de todos esses
anos.

Nuamero de bits internos

Dagqui vem as terminologias “micro de
8 bits”, “microde 16 bits” ¢ “micro de 32
bits”, Dentro de um microprocessador,
existem varios circuitos que armazenam,
transportam e processam dados. Nos
microprocessadores 386 e 486, tais
circuitos operam com 32 bits de cada vez.
Nos antigos chips 8086, 8088 ¢ 80286,
todos esses circuitos operavam com 16
bits. No Pentium e no Pentium Pro, alguns
circuitos operam com 64 bits, mas a
maioria deles opera com 32. Por isso,
esses dois chips sdo considerados
microprocessadores de 32 bits.

Quanto maior ¢ o nimero de bits de
um microprocessador, mais veloz poderd
realizar cdlculos ¢ processamento de
instrugoes em geral. Veja por exemplo,
os limites de ndmeros inteiros positivos
que podem ser manipulados com 8, 16 ¢
32 bits;

B bits 0a 255
16 bits 0 a 65.535
32 bits4.294.967.296

Suponha por exemplo que um
micro-processador de 16 bils precise
realizar a operagdo 245.818.768 +
978.798.423. Ambas as parcclas desta
adi¢do ndo podem ser representadas
em um grupo de 16 bits. Portanto, deve
ser realizada por etapas. Um
microprocessador de 32 bits é capaz
de representar e operar tais nimeros
de forma direta. o que faz com que o
cdlculo seja feito, no minimo duas
vezes mais rdpido. Este € apenas um
exemplo no qual um microprocessador
de 32 bits leva vantagem sobre um de
16 bits. Praticamente em todas as
instrugoes, esta vantagem existe. A
tabela abaixo apresenta o nimero de
bits de todos os microprocessadores
usados nos PCs.

Microprocessador Niimero interno de bits

8086 16
8088 16
286 16
3868X 32
386DX 32
486DX / DX2/SX 32
[SX2/DX4

486DLC 32
486SL.C 32
Pentium 32
Pentium Pro 32
Cyrix 5x86e AMD 5x86 32
Cyrix 6x86 32
AMD-K35 32

Nimero de bits externos

Para que um microprocessador seja
rapido, é preciso que cle seja capaz
de manipular instrugdes em alta
velocidade. Essas instrugdes sdo
armazenadas na memoria, € portanto,
¢ preciso que a memoria seja acessada
em alta velocidade. Em conjunto com
a execugdo de instrugdes, 0
microprocessador também 1€ ¢
armazena dados na memoria, o que €
mais uma razdo para que a memoria
scja rdpida. A velocidade de
transferéncia dc dados entre 0
microprocessador ¢ a memoria estd
diretamente relacionada com o
nimero de bits do seu barramento de
dados (em inglés, DATA BUS). Trata-
se de um conjunto de sinais digitais
que ligam o microprocessador a
memoria ¢ aos dispositivos de entrada
¢ ‘saida’ de dados.” Us
microprocessadores de 8 bits
utilizavam um barramento de dados
também com 8  bits, O
microprocessador 8086, operava com
16 bits, tanto internamente como
externamente, ou seja, utilizava um
barramento de dados também com 16
bits. Até entdo, o nimero de bits
internos era igual ao ndmero de bits
externos do microprocessador, mas
isto nem sempre ocorre. Por exemplo,
o microprocessador 8088, usado nos
primeiros PCs, operava internamente
com 16 bits, ¢ externamente com
apenas 8. J4 com o Pentium, ocorre 0
inverso: opera internamente com 32
bits ¢ externamente com 64. A tabela
abaixo apresenta o nimero interno e
o nimero externo de bits dos
microprocessadores usados nos PCs.

3

Microprocessador Nimero int. Nimero ext.
de bits de bits

8086 16 16

3088 16 8

286 16 16

386SX 32 16

386DX 32 32

486DX [ DX2/ 32 32

SX /8X2/DX4

486DL.C 32 2

486SL.C 32 16

Pentium 32 64

Pentium Pro 32 64

Cyrix 5x86¢ 32 32

AMD 5x86

Cyrix 6x86 32 64

AMD-K5 32 64

Capacidade de enderecamento

Aqui estd um fator que ndo estd
exatamente relacionado com a
velocidade, ¢ sim, com a capacidade de
manipular grandes quantidades de dados.
A capacidade de enderecamento nada
mais € que 0 maximo tamanho que pode
ter amemoria, ou, seja, 0 nimero maximo
de células de¢ meméria que um
microprocessador consegue acessar. Para
acessar uma célula (ou posigdo) de
memoria, 0 microprocessador precisa
informar qual ¢ o enderego desta clula.
Cada célula armazena um byte.
Microprocessadores com barramento de
dados de 16 bits podem acessar duas
células de uma s6 vez. Aqueles com
barramentos de dados com 32 ¢ 64 bits
podem acessar até 4 e 8 células,
respectivamente.

O 8086 ¢ o 8088 possuiam
barramentos de dados com 20 bits, ¢ por
isto podiam acessar 1 MB de memoria.
Para saber a quantidade méxima de
memoria que um microprocessador pode
acessar, basta saber o nimero de bits do
seu barramento de enderegos ¢ calcular 2
¢levado a esta nimero. Portanto:

2% bytes = 1.048.576 bytes = | MB
22 hytes = 16.777.216 hytes = 16 MB
2% bytes = 4.294.967.296 bytes = 4 GB

Para a ¢época do 8086 ¢ do 8088, a
capacidade de enderegar 1 MB era
considerada bem elevada. Os primeiros
PCs nem mesmo chegavam a usar toda
esta capacidade. Eram comuns modelos
com 64 kB, 128 kB ¢ 256 kB de memoria
RAM. Apenas por volta de 1986



comegaram a ser comuns os PCs com 512
kB e 640 kB de RAM.

O microprocessador 286, com sua
capacidade de enderecar até 16 MB de
memoria (usava um barramento de
enderegos com 24 bits) foi um grande
avango em relagio a0 8086 ¢ a0 8088,
Mesmo no inicio dos anos 90, a maioria
dos PCs usava entre 1 MB ¢ 2 MB de
memoria, apenas uma fra¢do da
capacidade de enderegamento do 286.

O 386. com seu barramento de
endercgos com 32 hits, possibilita
enderecar até 4 GB de meméria RAM,
uma quantidade espantosamente alta até

- para os padrdes atuais. Um PC moderno
com 32 MB de RAM ndo estd usando nem
1% da capacidade de enderecamento de
4 GB. Por isto, mesmo os
microprocessadores mais modemos ainda
utilizam barramentos de enderegos com
32 bits. A tabela abaixo apresenta o
nimero de bits do barramento de
enderegos, bem como a capacidade
méxima de enderecamento de memoria

para os microprocessadores usados nos
s

Microprocessador  Niimerobits Capacidade de
de endereco enderecamento

8086 20 1 MB
8088 20 1 MB
286 24 16 MB
IR6SX 24 16 MB
386X 32 4GB
486DX / DX2 32 4GB
18X /8X2/DX4
486DLC 2 4GB
4865L.C 24 16 MB
Pentium 32 4GB
Pentium Pro 32 4GB
Cynix 5x86 e 32 4GB
AMD 5x86
Cyrix 6x86 32 4GB
AMD-K3 2 4GB
Clock

Também chamado de freqiiéncia, o
clock de um microprocessador também
estd diretamente relacionado com o
nimero de instrugdes que podem ser
executadas a cada segundo. O 8086 ¢ o
8066, nas suas primeiras versdes,
operavam a 5 MHz. Isto ndo significa
exatamente 5 milhdes de instrugdes por
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segundo, e sim, 5 milhdes de CICLOS por
segundo. Algumas instrugdes mais
simples podiam ser executadas em apenas
dois ciclos. Desta forma, em um segundo
seria possivel executar 2.500.000 dessas
instrugdes. Outras instrugdes mais
complexas. como a multiplicagéo ¢ a
divisdo, cram muito mais demoradas,
Suponha por exemplo uma instrugdo que
precise de 10 ciclos para ser executada.
Operando a 5 MHz, esses
microprocessadores poderiam executar
500.000 dessas instrugdes por segundo.

Com o passar do tempo ¢ a evolugio
da tecnologja foi possivel desenvolver
microprocessadores capazes de-operar
com clocks mais elevados, ¢ 0 que é mais
importante: executar instrugdes em um
reduzido nimero de ciclos. Os
microprocessadores mais modernos sio
capazes de executar a maioria das
instrugdes em apenas um ciclo. O Pentium
¢ 0 Pentium Pro podem executar
instrugdes de forma simultinea, tornando
possivel, por exemplo, executar duas
instrugdes em um inico ciclo. Isto faria
com que, teoricamente, operar a 200 MHz
resulte em 400 milhdes de instrugdes por
segundo.

Todos os microprocessadores sdo
langados em uma primeira versdo, com
um certo valor de clock, em geral mais
clevado que o seu antecessor. Depois
disso, o fabricante melhora a sua
tecnologia e lanca novas versdes,
operando com clocks mais clevados. Por
exemplo, o Pentium ao ser langado
operava com 60 ou 66 MHz. Com o
passar do tempo, foram langadas versdes
de 75, 90, 100, 120, 133, 150, 166 € 200
MHz.

A tabela abaixo mostra os valores
méximos de clock usados pelos
microprocessadores usados em PCs,

Microprocessador Clock maximo
8086 10 MHz

8088 10 MHz

286 25 MHz
3865X 40 MHz
386DX 40 MHz
486DX /DX2/8X /SX2/DX4 120 MHz
486DLC 40 MHz
486SLC 40 MHz
Pentium 200 MHz *

E3Y

Pentium Pro 200 MHz *
Cynix 5x86 ¢ AMD 5x86 133 MHz *
Cyrnix 6386 150 MHz *
AMD-K3 166 MHz *

Obs.: Os microprocessadores indicados
com * ainda ndo tiverem seu ciclo de
desenvolvimento encerrado, ¢ segundo
scus labricantes, ainda podem ser
langados com clocks mais elevados

Obs.: O Cyrix 6x86 operando com 150
MHz tem 0 mesmo desempenho de um
Pentium-200, ¢ por isto é chamado de
6x86 P200.

Obs.: A melhor forma de ter informagdes
atualizadas sobre as versdes mais recentes
dos microprocessadores da tabela acima
¢ consultando os seus fabricantes através
da Intemet:

Intel: http://www.intel.com
AMD: http://www.amd.com
Cyrix: hitp://www.cyrix.com

Memoria cache interna

Os microprocessadores experimen-
taram ao longo dos anos, grandes avangos
na velocidade de processamento. Um
Pentium- 166, por exemplo, € cerca de 500
vezes mais veloz que o velho 8088 usado
no IBM PC XT. As memorias também
experimentaram avangos significativos,
mas muito inferiores. No inicio dos anos
80, eram comuns as memérias DRAM
com 250 ns de tempo de acesso. As atuais
DRAM mais velozes apresentam 60 ns
de tempo de acesso, ou seja, s30 apenas
4 vezes mais répidas. O resultado disso é
um grande desequilibrio entre a
velocidade do microprocessador ¢ a
velocidade da meméria.

Este problema ¢ antigo, pois jé ocorria
com os computadores de grande porte
durante os anos 60. Com os
microprocessadores, s6 passou a existir
tal problema a partir de 1990,
aproximadamente. Antes disso os
microprocessadores, sendo mais lentos,
ficavam perfeitamente sintonizados com
avelocidade das memorias. As memorias,
mesmo sendo relativamente lentas, ainda
cram capazes de entregar dados na
velocidade exigida pelos



microprocessadores. Somente quando o
seu clock chegou a 25 MHz, os
microprocessadores passaram a ter seu
desempenho penalizado pela baixa
velocidade das memorias.

A memoéria RAM usada em larga
escala nos microcomputadores é chamada
de DRAM (Dynamic RAM, ou RAM
Dinamica). Suas principais caracteristicas
S40:

- Prego relativamente baixo
- Grande capacidade em pequeno espago
- Baixa velocidade

O prego baixo ¢ o alto grau de
miniaturizagio fizeram com que a DRAM
fosse o tipo de meméria mais indicado
para os microcomputadores. A sua baixa
velocidade ndo chegava a ser um
problema, pelo menos até 1990, Existe
um outro tipo de memoéria RAM que
apresenta uma velocidade de operagio
muito mais alta. E chamada de SRAM
(Static RAM, o RAM Estética). Suas
principais caracteristicas sfio:
+ Prego elevado
- Grande capacidade requer um grande
eSpago
- Alta velocidade

Tecnicamente seria possivel equipar um
PC com memoria SRAM, mas teriamos
duas grandes desvantagens. Uma delas ¢
opreco. A SRAM € cercade 10 vezes mais
cara que a DRAM de mesma capacidade.
A outra desvantagem ¢ o seu baixo grau
de compactagao. Seriam necessarias placas
de circuito enormes para dotar um PC com
uma razoavel quantidade de memoria.

A solugdo utilizada pela inddstria foi a
mesma usada nos computadores de grande
porte a partir dos anos 60. Chama-se de
Memoria CACHE. E formada por uma
pequena quantidade de SRAM, usada para
acelerar uma grande quantidade de DRAM.
Quanto o microprocessador precisa ler dados
da DRAM. cstes sdo antes transferidos para
a cache (isto ndo é feito pelo
microprocessador, ¢ sim, por um circuito
especial chamado “controlador de cache™).
O microprocessador obtém os dados
diretamente da cache, e enquanto esses dados
estdo sendo lidos, o controlador de cache se
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antecipa ¢ acessa mais dados da DRAM,
transferindo-os para a memoria cache. O
resultado é que na maior parte do tempo, o
microprocessador encontra dentro da cache
os dados que precisa. Este processo funciona
bem porque, mesmo com grandes
quantidades de memdria, um
microprocessador passa bastante tempo
utilizando trechos pequenos. Por exemplo,
40 executar um programa com o tamanho de
200 kB, todo ele cabe dentro de uma cache
com 256 kB (nuito comum nos PCs 486).
Ao executd-lo, os dados cstariam,
praticamente o tempo todo, sendo obtidos
da ripida meméria cache.

O primeiro microprocessador a utilizar
memoria cache foi 0 486. Em seu interior
existem 8 kB de memoria estatica super
veloz, operando como cache. Este tipo de
cache, localizada dentro do
microprocessador, ¢ chamada de:

- Cache interna
- Cache priméria
- Cache de nivel 1

Apesar de ter apenas 8 kB, a cache
interna do 486 podia acelerar
consideravelmente o desempenho do
acesso 4 memoria.

Os microprocessadores 386 ndo
tinham cache interna, e nem precisavam
dela, enquanto operavam com até 20
MHz. Com o langamento de versdes de
25, 33 ¢ 40 MHz, o baixo desempenho
da meméria DRAM obrigou os
fabricantes a lhe acrescentarem memoéria
cache, Esta cache ndo cra localizada
dentro do microprocessador, como
ocorria com 0486, Era formada por chips
de meméria SRAM, ¢ era chamada de:

- Cache externa
- Cache secundéria
- Cache de nivel 2

Foram langadas placas de CPU
bhaseadas no 386, equipadas com & kB,
depois com 16, 32, 64 ¢ linalinente 128
kB de memoria cache externa (isto
ocorreu entre 1990 ¢ 1993). Um
computador baseado no 386DX-40, com
128 kB de cache externa, era mais veloz
que um 486 de 25 MHz sem cache
externa.

%

Hoje em dia, tanto a cache interna
(dentro do microprocessador) como a
externa (separada do microprocessador) sio
importantes para o desempenho. As placas
de CPU 486 em geral possuem 256 kB de
cache externa, enquanto que as bascados
no Pentium possuem, em sua maioria, 512
kB de cache externa. Esses valores ndo sdo
definidos pelo microprocessador, ¢ sim,
pelo fabricante da placa de CPU.

A labela que se segue apresenta a
quantidade de memoria cache interna
existente nos microprocessadores usados
nos PCs.

Microprocessador Cache interna

8086

8088

286

IZ68X

386DX -
486DX /DX2 /SX / SX2 8kB
486 DX4 * 16 kB
486DLC 1 kB
486SLC 1 kB
Pentium 16 kB
Pentium Pro 16kB
Cyrix 5x86 ¢ AMD 5x86 16 kB
Cyrix 6x86 16 kB
AMD-K35 24kB

Obs.: 0486 DX4 da Intel possui 16 kB
de cache interna. O da AMD e Cyrix
possuem & kB.

Obs.: O AMD K-5 possui 24 kB de cache
interna, divididas em duas se¢des
independentes, sendo 16 kB para c6digo
(programas) ¢ 8 kB para dados.

Desempenho

Todos os esforgos no sentido de
melhorar  a  tecnologia  dos
microprocessadores giram ¢m oo de
um ponto chave: o desempenho, ou seja,
a velocidade de processamento. Entre as
técnicas implantadas visando obter
maiores velocidades. podemos citar:
- Aumento do clock
- Aumento do nimero intemo de bits
- Aumento de nimero externo de bits
- Redugio do namero de ciclos para
executar cada instrugio
- Uso de cache interna ¢ externa
- Execugdo de instrugdes em paralelo

Avangos em todas essas dreas tém
possibilitado obter velocidades cada vez
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maiores. Para avaliar essas velocidades, ¢
fundamental que existam métodos precisos
para medir o desempenho de um
microprocessador. No tempo do PC XT,
quando apenas o microprocessador 8088
era usado, bastava indicar o seu clock, e
automaticamente poderiamos ter uma idéia
da sua velocidade de processamento. Por
exemplo, um XT de 10 MHz era duas
vezes mais veloz que um XT de 5 MHz.

Obs.: O primeiro PC XT ndo operava
com 5 MHz, ¢ sim, com 4,77 MHz,
Portanto, um XT de 10 MHz era cerca de
2,09 vezes mais veloz que o XT original.

Durante muitos anos, o desempenho dos
microprocessadores usados nos PCs foi estimado
através decomparages com 0 XT. Porexemplo,
0 80286 de 6 MHz usado no IBM PC AT era
cerca de 5.7 vezes mais ripido que 0 IBM PC
XT. Esta comparagao era (¢ ainda €) realizada
aravés dc programas chamados de
BENCHMARKS. A idéia ¢ relativamente
simples. Colocava-se um XT paraexecutar uma
grande quantidade de instrugdes, todas elas
envolvendo apenas o microprocessador ¢ a
mem(iria, isto, ¢ ndo eram levados em conta
acessos a disco, a0 video ¢ demais dispositivos.
Marcava-s¢ 0 tempo que o XT levava para
executarestamiscelinea de instrugdes. Digamos
que 0 XT tenha demorado, por exemplo, 10
segundos. Este tempo era registrado dentro do
programa de benchmark. Ao usarmos este
programa em um compulador de teste, sio
executadas as mesmas instrucdes processadas
peloXT.eotempototal de processamentosendo
registrado. Suponha por exemplo que o tempo
de execugdo foi de 2 segundos. Portanto,
dividindo o tempo de execugdio do XT (10
segundos) pelo tempo de execugio do
computadorem (este (2 segundos),encontramos
como resultado o indice de velocidade. Neste
exemplo, 0 computador em teste mostrou ser §
vezes mais veloz que o XT.

Microprocessador Norton Si 8.0 Checkit 3.0
e clock

Pentium-200 640 460
Pentium-166 525 380
Pentium-150 475 340
Pentium-133 420 300
Pentium-120 380 273
Pentium-100 117 228
Pentium-90 285 205
Pentium-75 235 170
Pentium-66 209 150
Pentium-60 190 136
486DX4-120 261 166

486DX4-100 218 139
486DX2-80 174 114
486DX4-75 163 105
486DX2-66 144 91.8
486DX2-50 108 69.5
486DX-40 87.0 57.0
486DX-33 72.0 459
486DX-25 54.0 347
386DX-40 43.2 31.6
386DX-33 356 26.1
386DX-25 21.0 19.8
386DX-20 21.6 15.8
3868X-40 40.6 25.1
3868X-33 . 335 20.7
3865X-25 254 15.7
3865X-20 203 12,6
3865X-16 16.2 10.0
286-25 18.4 13.9
286-20 14.7 111
286-16 11.8 89
286-12 . 88 6.7
286-10 s 7.4 5.6 .
286-8 59 4.4
8088 10 Mhz 2l 21
8088 8 Mhz 1.7 1.7

Virios programas de henchmark foram
criados 40 longo dos Gltimos anos. Todos eles
s30 baseados na execugfo de uma miscelfnea
de instrugdes, a contagem do tempo para esta
execucdo, ¢ a comparagao com 0 tempo
requerido por um computador tomado como
referéneia, normalmente o IBM PC XT. Sem
divida, um dos programas mais usados na
medigaododesempenhode microprocessadores
¢ no Norton Sysinfo. Outro menos cotado, mas
também muito conhecido ¢ Checkit. Ambos
fazem medidas e apresentam resultados

“comparativoscomo IBM PC XT. A abelaacima

apresenta os indices de velocidades de vérios
microprocessadores, medidos com o Norton SI
8.0 com o Checkit 3.0.

Obscrvando esta tabela, notamos um fato
muito interessante que Ocorre com os
programas medidores de desempenho. Observe
queos indices séo iguais quando dizem respeito
ao 8088. Em todos os outros
microprocessadores, 0 Norton SI e o Checkit
encontram fndices diferentes. Porque esses
indices sdo diferentes? Qual dos dois estd
correto?

Os indices sfo diferentes porque esses dois
programas usam “misceldneas de instrugdes™
diferentes. Nos microprocessadores mais
modemos, as multiplicagoes ¢ divisoes sio
incrivelmente mais rapidas que nos antigos.
Entretanto, operages que realizam acessos 4
memoéria sdo penalizadas pelo fato das
memorias no serem 0 velozes quanto 08

3%

microprocessadores exigem. Um programade
benchmark que utiliza operagdes de
multiplica¢do ¢ divisdo tende a apresentar
indices muito mais altos que outro que realiza
muitos acessos & memaria. O resultado é que
um microprocessador pode ser muito veloz ao
processar programas que fazem muitos
célculos, mas pode nfio ser tio veloz quanto
executa programas que manipulam grandes
quantidades de dados na memaria.

Hoje em dia, faz pouco sentido medir o
desempenho usando programas que fazem
comparagio com o XT. O fatode um Pentium-
166 apresentar o indice 525 medido com o
Norton S ndo significa que ele realmente serd
525 vezes mais veloz que o XT para qualquer
tipo de processamento. Por exemplo, quando
desabilitamos ameméria cache externade um
Pentium-166, ele continua apresentando um
indice de 525 medido pelo Norton SI. gracas
eficiénciada sua cache intema. Esta eficiéncia
néo ¢ 3o grande assim quando ¢ preciso acessar
grandes quantidades de memoria. A cache
interna ndo consegue dar conta do servigo, ¢ 0
desempenho cai consideravelmente. Sem a
cache externa, um Pentium-166 apresenta um
desempenho similar ao de um Pentium-90,
apesar doseu indice de velocidade medido com
0 Norton SI (ou com o Checkit) permanecer
inalterado. Paramedirde formamais realistao
desempenho dos PCs baseados no Pentium (o
mesmo ocorre com o 586), ¢ preciso usar
programas que s30 baseados na execugdo de
umamiscelinea de instrugdes mais comuns nos
programas mais sofisticados para 0 ambiente
Windows. Exemplos de programas adequados
sa0 0 Norton Sysinfo para Windows 95, o
Winbench 96 € 0 Winstone 96.

A tabela que se segue mostra indices de
desempenho medidos com o Norton Sysinfo
95. em diversos computadores Pentium.

Microprocessador indice Sysinfo 95
Pentium-60 14
Pentium-66 16
Pentium-75 18
Pentium-90 21
Pentium-100 24
Pentium-120 28
Pentium-133 32
Pentium-150 5
Pentium-166 40
Pentium-200 18
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LOS A. THOMPSON, PHD

1. Introdugdo

Foi apresentado no artigo anterior como uma
fungio de uma varidvel independente pode ser
discretizada em termos de um contador. Este
artigo mostra como se implementa uma malha
plana empregando-se a interpolagdo linear de
Lagrange, E apresentado um algoritmo para que
o leitor possa implement4-lo em qualquer
linguagem que esteja familiarizado, ou seja,
Pascal, Basic, C, Fortran, etc.. O exemplo
apresentado, embora seja simples, por outro lado,
dard a0 leitor uma grande motiva¢do no seu
desenvolvimento em informatica. E importante
que o leitor esteja atento para o fato de que
aprender informética ndo € s6 utilizar aplicativos
ja prontos. Aqui, nesta série de artigos, todos tém
a sensa¢do altamente motivadora em se
implementar seu proprio algoritmo. Por exemplo,
a pardbola gerada computacionalmente no artigo
anterior, poderia ser girada, transladada, refletida
em relagdo a um dos eixos coordenados ou &
origem. Para tal, basta o leitor recorra aos artigos
Matemdtica para Computacao Grafica (155-161)
onde sdo mostrados 0s respectivos operadores.

2. Interpolagdo Linear de Lagrange
2.1 Forma Continua

Considere a fungdo F conhecida nos pontos A e
B. Interpolando-se linearmente, escreve-se,

F =(1-a)F, +aF,

a=0=>F=F,
Note que a=1=F=F,
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Assim, para O<a<1, valores de F sdo obtidos
lincarmente entre F, ¢ F.. Esta ¢ a chamada
interpolago linear de Lagrange.

Observe que a interpolagéo linear da funcio F
¢ continua, ou seja, para qualquer valor de aentre
Oe1,obtém-se F.

2.2 Forma Discreta ou Computacional
Pelo artigo anterior, F na forma discreta fica,

imax —i i-1 .
Fi)= W+ l—
imax -1 imax —1
i=1=F=F,
Note que

i=imax=F =F,

onde imax ¢ o namero de valores da fungo F,
incluindo os extremos F, ¢ F, que sdo conhecidos
previamente. Portanto, em forma de algoritmo,
tem-se,

tochmaolindbaciribyei
1,imax, dim ...inteiro
F,F, ..redl
Coefi ... real

F(dim)... vetor

dados de entrada
lerF,, Fﬂ, imax
ler dim

célculo de F por interpolagdo linear discreta
paraide | até imax, faga



-1
Coefi «— :
imax —1

F(i) & (1-Coefi) * F, +Coefi * F,

fim do loop
imprimir F(i)

3 Geravdn Namirica de Fonios sobre
s Segmento de Reta

Dados os pontos A (x,, y,) € B (x,. y,)
do plano xy, as coordenadas discretas dos
pontos P(x.y), interpolados linearmente,
ficam:

declaracdo de varidveis
i, imax, dim ... inteiro
xA, xB, yA. yB ... real
Coefi .. real
x(dim), y(dim) ... vetor
dados de entrada
ler XA, yA, xB. yB, imax
ler dim

caleulo de x e de y por interpolagdo linear
discreta

paraide 1 até imax, faga

=1
G S L
imax —1
D) & (1-Cogfl)*x, +Cogfi* 1,

y@) & (1= Coefi)* y, + Coefi* y,

fim do loop

imprimir os pontos [x(i). v(i)
Observe que no caso tridimensional,
basta inserir no loop os célculos da
coordenada (i), ou seja,

para i de 1 até imax, faca

i-1
Coefi & ————
imax -1

(i)« (1-Cogfiy*x, + Coefi* x,
(i) & (1=-Coefi)*y, +Coefi* y,
i)y e={1~Coefi) *z, +Coefi *z;

fim do loop

imprimir os pontos [x(i), y(i).z(i)]

£, Geragde Npmirica de Fontos e
g {fnadrileery

Considere os pontos A (x,.y,) e B (x,
v eC(x..y)eD(x,,y,) doplanoxy,
conforme a figura:

Considere:

as coordenadas dos pontos do segmento
AB representadas por x(1,j) e y(1,j);

as coordenadas dos pontos do segmento
CD representadas por x(imax.j) e
y(imax.j);

as coordenadas dos pontos do segmento
AC representadas por x(i,1) e y(i,1);

as coordenadas dos pontos do segmento
BD representadas por x(i,jmax) e
y(ijmax);

Note que as coordenadas dos vértices sdo
dadas como entrada para o programa, isto
g

A [x(1,1), y(1,1)]

B [x(1jmax), y(1jmax)]

C [x(imax,1), y(imax,1)]

D [x(imaxjmax), y(imax.jmax)]

O ndmero de pontos que se deseja para
os contornos AB ¢ CD sio dados por
imax. J4 para os contornos AC ¢ BD o
nimero de pontos que se deseja é dado
por jmax. Assim, 0s pardmetros imax ¢
jmax sdo também dados de entrada para
0 programa,

4.1 Geragiodos Pontosdo Contorno ABCD

4.1.2 Contornos AB e CD

Os contornos AB ¢ CD sido
representados, respectivamente, por i =1
¢ i = imax onde j varia de 1 até jmax.
Portanto, a interpolagdo linear de
Lagrange para os contornos AB ¢ CD
fica:

W

para j de 1 até jmax, faga

-1
Coif ot
Jmax—1

x(L, ) & (1= Coefi) * x{11) + Coefi * x(1, jmax)
¥(1,J) & (1= Coeft) * y(1,1) + Coeft * y(1, jmax)
x(imax, j) & (1= Coeft) * x{imax,1) + Coefi * x(imax, jmax)

y(imax, j) & (1= Coeft) * y(imax,]) + Coeft * y(imax, jmax)

fim do loop

4.1.2 Contornos AC e BD

Os contornos AC ¢ BD sdo
representados, respectivamente, por j =1
¢ j = jmax onde i varia de 1 at¢ imax.
Portanto, a interpolagdo linear de
Lagrange para os contornos AC ¢ BD
fica:
para i de | até imax, faga

i
Coefi &

b imax - 1
x(i,]) & (1- Coefi) *x{1,1) + Coefi * x(imax,])
Y1) & (1= Coefi)* y(1,1) + Coefi * y(imax,])

x(i, jmax) & (1-Coefi) * x|1, jmax) + Coefi * x(imax, jmax)

yli, jmax) « (1- Coefi) * y(1, jmax) + Coefi * y(imax, jmax)

fim do loop

Observe que o nimero de pontos nos
contornos opostos sdo iguais. Assim, 0
niimero de pontos em AB e em CD sdo
iguais a imax enquanto que nos
contornos AC ¢ BD sfo iguais a jmax.
Agora a malha pode ser gerada no
interior da figura. O namero de pontos
da malha ¢ dado pelo produto
(imax*jmax)

4.2 Geracao da Malha Plana
Conhecidas as coordenadas cartesianas
geradas no contorno ABCD, com a
interpolacdo linear de Lagrange, serdo
gerados os pontos interiores. E
importante que se tenha em mente que
gerar pontos ¢ obter as coordenadas
cartesianas x(i,j) e y(i,j). para cada par
de valores (i.))

i) | -

0 #lid)



Note pela figura que a linha MN ou j fixo,
0s valores de i variam de | até imax. Assim,
0s pontos dos contornos opostos sao
representados por, M [x(1,)), y(1j) ] e N
[x(imax,j), y(imax,j). Lembre-se que as
coordenadas cartesianas dos pontos M e N
foram obtidas pois, estes sdo pontos dos
contomos AB ¢ CD respectivamente, Entio,
0s pontos interiores sobre MN podem ser
calculados pela interpolacdo linear de
Lagrange, ou seja, para um j fixo (linha MN),
tem-se, f

para i de 1 até imax, faca

i-1

Coefi « -
imax—1

x(i, j) & (1= Coefi) * x{1, /) + Coefi * x(imax, j)
¥(i, J) &= (1= Coefi)* y(1, j) + Coefi * y(imax, )

fim do loop

Para todos os pontos M de AB e todos
os pontos N de CD, as coordenadas
cartesianas sao obtidas por,
para j de 1 até imax, faca

paraide 1 até imax, faca

i1

Coefi -
imax -1
x(i, j) & (1-Coefi)* x{1, j) + Coefi * x(imax, j)
¥(i, j) & (1=Coefi)* y(1, j) + Coefi * y(imax, j)
fim do loop de i
fim do loop de

Note que se os loops de i e de j forem
invertidos, as coordenadas da malha sdo
geradas pelos contomos AC ¢ BD onde, pela
figura, as coordenadas cartesianas dos pontos
gencricos dos contomos sio
R [x(i.0). y(i.)] € S [x(ijmax), y(ijmax)]. A
linha RS € caracterizada por um valor de i
fixo.

4.3 Algoritmo para a Geracao
Numérica de Malhas no Plano
bt . St

i, j, imax, jmax, dim ... inteiro

Coefi ... real

x(dim, dim), y(dim. dim)
dados de entrada

ler x(1.1), y(1,1), x(imax,1), y(imax,1),
x(1,jmax), y(1,jmax). x(imax,jmax),
y(imax,jmax),

ler dim, imax, jmax

... Tatriz

cdlculo das coordenadas dos pontos dos
contornos
para j de 1 até jmax, faga
jil

Jmax -1
x(1, J) & (1= Coefi) * x{1,1) +Coefi * x(1, jmax)
y(L, J) &= (1= Coeft) * y(1,1) + Coefi * y(1, jmax)
x(imax, j) & (1- Coefi) * x{imax 1)+ Coefi * x(imax, jmax)
ylimax, j) & (1~ Coefi)* y(imax 1) + Coefi * y(imax, jmax)
fim do loop
paraide 1 até imax, faca

Coefi «

i=1
Cm‘ﬁé-—l‘ma.t—l
x(i,]) & (1- Coefi) *x{1,]) + Coefi * x(imax,])
¥(i,) & (1-Coefi) * y(L,1) + Coefi * y(imax,1)
x(i, jmax) & (1- Coefi) * x{1, jmax) + Coefi * x(imax, jmax)
¥(i, jmax) « (1- Coeft) * y(1, jmax) + Coefi * y(imax, jmax)

fim do loop

cdlculo da malha
para j de 1 até imax, faca
paraide 1 até imax, faga

i1

Coefi <=
imax -1

x(i, j) & (1- Coefi)*x{1, j) + Coefi * x(imax, /)
y(i, ) & (1-Coefi) * y(1, j) + Coeft * y(imax, J)
fim do loop de i

fim do loop de j

imprimir x(if) e y(i,j) para i de I até
imax e j de I até jmax

5. Concluséo

Este artigo mostra, dc¢ forma
detalhada, como uma malha plana ¢

gerada empregando-sc a interpolagao
linear de Lagrange. E importante que
o leitor comece a se familiarizar com o
dominio discreto (ver artigo anterior)
que ¢ o dnico utilizado pelo
computador. Embora existam outras
fungdes geradoras, a idéia de se
introduzir a interpolagdo de Lagrange
é para que o leitor entenda os conceitos
basicos da geragdo numérica de
malhas. A literatura internacional a
area de “Numerical Grid Generation™
tem revelado grandes avangos nas
técnicas sobre geragdo de malhas, Para
se resolver problemas de Engenharia,
principalmente na drea de
AerodinAmica Computacional, as
malhas tém de possuir certas
caracleristicas como a regularidade
(smoothness), concentragdo
(concentration) e 0 quanto possivel
ortogonal (orthogonality). Foi
desenvolvido um método'” para
ortogonalizar malhas que serd
apresentado para publicagdo em uma
revista americana.

(*) “Near Orthogonal Grid
Generation”
Author: Carlos A Thompson
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Continuamos este
curso iniciado na
edicdo de Micro
Sistemas n* 161.

Criando o0 arquivo PESAGE.PRG

- Digite: pe pesage <Enter>

/* Modulo: PESAGE.PRG / Pesquisa registros no
PEFIJU.DBF

Ultima Atualizacao : 10/06/92 Criadoem: 27/11/91
Sistema ...........: Agenda

Programador .......: Ricardo Flores */

PROCEDURE Pesq_agenda

PRIVATE BX  // BX guardara o filtro a ser criado
@ 24,0 CLEAR

@ 4,10 CLEAR TO 19,70

@ 4,10 TO 19,70 double

@ 6,11 TO 6,69
@ 5,11 SAY PADC ( “Selecao de Dados”, 59)
Pre_buf_adiciona( )

Desenha_Tela( )

@ MAXROW( ), 0SAY PADC (“[Esc] retoma.”, MAXCOL( ))
SET ESCAPE ON // Ativa a tecla escape
B_CIDADE = SPACE(15)

B_ESTADO = SPACE(02)

@ 07,28 GET B_CODPFJ PICTURE “@K 99999"
@ 09,28 GET B_RAZSOC PICTURE *@!"

@ 11,28 GET B_CONTAT PICTURE “@!"

@ 13,28 GET B_RUANUM PICTURE “@!"

@ 15,13 GET B_BAIRRO PICTURE “@!"

@ 15,31 GET B_CIDADE PICTURE *@!"

@ 15,49 GET B_ESTADO PICTURE “@!"

@ 15,58 GET B_CODCEP PICTURE *“99999-999"
@ 18,58 GET B_CLASSE PICTURE “@!"

READ

[* O comando TRIM retira os espacos em branco a direita */
B_CODPFJ = TRIM(B_CODPFJ)

B_RAZSOC = TRIM(B_RAZSOC)

B_CONTAT = TRIM(B_CONTAT)

B_RUANUM = TRIM(B_RUANUM)

B_BAIRRO = TRIM(B_BAIRRO)

B_CIDADE = TRIM(B_CIDADE)

B_ESTADO = TRIM(B_ESTADO)

B_CODCEP = TRIM(B_CODCEP)

B_CLASSE = TRIM(B_CLASSE)

IF LASTKEY() =27

RETURN
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ELSE
BX =SPACE(1)
IF LEN(B_CODPE]) > 0
BX = BX + [CODPF] = B_CODPFJ .AND. ]
ENDIF
IF LEN(B_RAZSOC) >0
BX=BX+[RAZSOC=B_RAZSOC.AND.]
ENDIF
IF LEN(B_CONTAT)>0
BX=BX +[CONTAT=B_CONTAT .AND. ]
ENDIF
IF LEN(B_RUANUM) >0
BX=BX +[RUANUM=B_RUANUM AND. ]
ENDIF
IF LEN(B_BAIRRO) >0
BX=BX +[BAIRRO =B_BAIRRO.AND.]
ENDIF
IF LEN(B_CIDADE) >0
BX=BX +[CIDADE =B_CIDADE.AND. ]
ENDIF
IF LEN(B_ESTADO) >0
BX=BX +[ESTADO=B_ESTADO.AND. ]
ENDIF
IF LEN(B_CODCEP) >0
BX =BX +[CODCEP=B_CODCEP .AND. ]
ENDIF
IF LEN(B_CLASSE) >0
BX =BX +[CLASSE = B_CLASSE .AND. ]
ENDIF
BX = SUBSTR(BX.1,LEN(BX)-7)
SET FILTER TO &BX
GOTOP //Posicionano lo. reg. que satisfaz filtro
ENDIF
RETURN
O que é um algoriimo ?
E uma seqiiéncia de instrucdes passo a passo a
ser seguida pelo computador, para a realizagdo

de uma tarefa.

Informacoes Complementares
O procedimento Pesq_agenda( ) cria as
varidveis de buffer que serdo usadas para montar
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o filtro, quando chama os procedimentos
Pre_buf_adiciona( ) ¢ Desenha_Tela( ) e
liga a tecla <Esc>.

Apresenta na tela os GETs para o
usudrio montar o filtro, isto ¢, o usudrio
pode querer pesquisar e/ou imprimir,
selecionando os registros cujo campo
RAZSOC inicic com *AUD’ e cujoestado
seja ‘RJ". E possivel qualquer combinagdio
das chaves disponiveis na tela. Com o
TRIM os espagos em branco 4 direita das
varidveis de buffer sdo eliminados.

BX ¢ inicializada com um espago
em branco. Em seguida, se o usudrio
digitou qualquer caractere na varidvel
B_CODPFJ, ou seja, se 0 comprimento
[= LEN] dela ¢ maior do que 0 (zero).
entdo BX recehe seu proprio valor que
€ um espago em branco, mais a string
[CODPF) = B_CODPFJ .AND. ] Essa
novela ¢ repetida para cada varidvel de
buffer apresentada na tela em que o
usudrio a preencheu com algum dado.

Com a linha BX =
SUBSTR(BX,1,LEN(BX)-7) retiramos
de BX os sele tltimos caracteres:

[ .AND, |
1234567

Com a linha SET FILTER TO &BX
estabelecemos que 0s comandos de pesquisa
obedecerdo ao critério contido em BX.
Para compilar ¢ linkeditar o
PESAGE.PRG:

- Digite: PE CL-AGE.RMK <Enter>
[* arquivo cl-age.rmk cria agenda.exe */
pre.obj:

CLIPPER $* M /B
ag.obj: ag.prg
manage.obj: manage.prg
adiage.oby: adiage.prg
altage.obj: altage.prg
excage.obj: excage.prg
impage.obj: impage.prg
pesage.obj: pesage.prg
A = AG. manage, adiage, altage, excage,
B = impage, pesage
T = $(A)$(B)

AG.EXE: $**

RTLINK FI $(T) /PLL:BASE50
< Tecle: A<W>
- Tecle: x <Enter>

Criando o arquivo RELAGE.PRG

- Digite: pe relage <Enter>
/* Modulo: relage.PRG / Relatorios
Customizados -
Ultima Atualizacao : 10/06/92 Criado
em: 15/05/92
Sistema ............ Agenda
Programador ....... RicardoFlores %/
PROCEDURE Relatorios ( R_Opc )
LOCAL T_Copias, Confirma, MENS,
Classifica
PRIVATE C_Pag, C_linha
DO WHILE .T.
IFR_Opc=1
MENS = [Use Formulario de 80 Colunas]
ELSE
MENS =[Use Formulario de 132 Colunas]
ENDIF
@ 24,0 CLEAR
@ 9,10 CLEAR TO 19,70
@ 9,10 TO 19,70 double
@ 11,11 TO 11,69
@ 10,11 SAY PADC ( MENS, 59)
T_Copias =1
@ 12,12 SAY [Deseja quantas copias ? | GET
T_Copias PICTURE [99]
Classifica = [N]
@ 14,12 SAY “Classificar por Razao Social e Contato “
GET Classifica PICT ‘!
Confima = 'S’
@ MAXROW( ), 0 SAY PADC ( “Confirma ? *,
MAXCOL())
@ MAXROW( ),50 GET Confirma PICT *!"
READ
IF Confirma = ‘S’ .AND. LASTKEY() =27
IF Classifica = [S]
@ MAXROW( ), MAXCOL()
SAY PADC(* Aguarde’ MAXCOL())
INDEX ON SUBS(RAZSOC,1,10)
+SUBS(CONTAT,1,10) TO MEU
ENDIF
CHECA := Checa_impressora ( )
IF CHECA <> [LIGADA]
RETURN
ENDIF
EXIT
ELSE
RETURN
ENDIF
ENDDO
SETMARGIN TO 0
DO CASE
CASER Opc=1
Rl_age_001 ( T_Copias )
ENDCASE
RETURN

PROCEDURE RI_age_001 ( T_Copias )
LOCAL Copia

PRIVATE C_Linha

Copia := C_Linha := |

DO WHILE Copia <= T_Copias // Loop de

4

numero de copias
++Copia

C_pag=0
Cab_R1_001 () //Imprime cabecalho
GO TOP
DO WHILE .NOT. EOF( ) .AND. NEXTKEY()

!=27 /! Loop varre 100% DBF
DO WHILE .NOT. EOF () .AND. NEXTKEY()
1= 27 .AND. C_Linha < 60
* Posicao das colunas do relatorio

@ C_linha, 003 SAY CODPFJ //003 + 005+ 002=010
@ C_linha, 010SAY RAZSOC //010+038 +002= 050
@ C_linha. 0S0SAY CONTAT //050+038 + 002 =090
@ C_linha, 090 SAY FONCOM //090+014+002= 106
@C _linha, [06SAY NRAMAL //106+004+002=112
@ C_linha, 112 SAY FONRES
SKIP
++C_Linha

ENDDO N Loop de linha
IF .NOT. EOF ()

EJECT //Provocaavancode folha naimpressora
Cab_RI_001 () // Imprime cabecalho
ENDIF
ENDDO

/I Contador de copia

I Loop de 100% do DBF

ENDDO  // Looping de T_Copias
Desliga_impressora( )  // Desativa impressora
RETURN

PROCEDURE Cab_RI_001

LOCALLI, 12

L1 =[Audit System]

L2 =[Relatorio de Pessoas Fisicas e Juridicas -
Emitidoem | +:

DTOC( DATE( ) ) + SPACE(60) + [Pag: ] + STR(
++C_Pag,5)

@1,(80- LEN (L1))2SAY LI

@ 2,003 SAY 1.2

* 3a. linha em branco

@ 4,003 SAY [Codigo]

@ 4,010 SAY [Razao Social]

@ 4, 050 SAY [Contato]

@ 4, 090 SAY [Fone Com]

@ 4, 106 SAY [Ramal]

@ 4. 112 SAY [Fone Res.]

@ 5,3 SAY REPLICATE ( [=], 132)

C_Linha=7 //Primeira linha de dados
RETURN

[/ Titulos das colunas

Informacoes Complementares

O procedimento Relatérios ( O_Opc )
ja foi preparado para permitir a emissio
de relatérios em formuldrios continuos de
80 ou 132 colunas,

O procedimento RI_age_001 na
realidade ¢ um grande “carimbo™ ou s¢ja,
um modelo, que vocé poderd adotar para
emissio de relatorios. Repare o cdlculo
para obler a posigdo das colunas a partir
da posi¢do da 1* coluna:

@ C_linha, 003 SAY CODPFIJ // 003
+005 +002=010

@ C_linha, 010 SAY RAZSOC //010
+038 + 002 = 050



CURSO CLIPPER 50100502 -

A posi¢ao 10 da 2 coluna foi obtida pelo
resultado da adigdo das parcelas:
+ posi¢do da 1* coluna =
+ ta-manho em bytes da
varidvel anterior
(CODPFJ) =
+ distancia entre as colunas = 002
Total: 010
++Copia ¢ uma novidade do Clipper que
tem a fun¢io de contador. Poderia ser escrito
Copia = Copia + 1, ou seja, cada vez que a
execugdo do programa passar por esta linha, a
varidvel Cépia € acrescida de uma unidade. O
mesmo ocorre com ++C_Linhae ++C_Pag.
Para compilar ¢ linkeditar o
RELAGE.PRG:
- Digite: PE CL-AGE.RMK <Enter>
f* arquivo cl-age.rmk cria agenda.exe */
.prg.obj:
CLIPPER $* /M /B
ag.obj: ag.prg
manage.obj: manage.prg
adiage.obj: adiage.prg
altage.obj: altage.prg
excage.obj: excage.prg
impage.obj: impage.prg
pesage.obj: pesage.prg
relage.obj: relage.prg

003

005

A = AG, manage, adiage, altage, excage,
B = impage, pesage, relage
T=3(A)3(B)
AG.EXE: $**

RTLINK FI $(T) /PLL:BASES0
- Tecle; A<W>
- Tecle: x <Enter>

Criando Etiquetas com o Utilitdrio RL
- Report Label

Gerador de Relatorios ¢ Etiquetas

- Digite: rl <Enter> do prompt do DOS.

- Com as setas destaque a opgo Label [=
etiqueta] <Enter>

- Digite 0 nome do arquivo que receberd
os parametros da etiqueta a ser criada:
etiqueta <Enter> <Enter>

- Com base nas defini¢des a seguir vocé
definiria o formato da etiqueta a ser usada.

. Width  =largura = caracteres por etiqueta

. Height =altura = linhas de uma etiqueta

. Across =através = etiquetas porlinhade etiqueta

.Margin = margem =margem esquerda da
pagina (geralmente 0)

= linhas verticais entre
ctiquetas (geralmente 1)

.Lines = linhas

.Spaces = espagos = espacos horizontais entre
etiquetas (ger. 0)
- Digite a dimenséo e o formato:
Width 38 Margin 0
Height 5 Lines 1
Across 3 Spaces 0
Para selecionar um dos formatos padrao
de etiquetas vocé poderia teclar <F3> ¢
usar as setas.
+No conteiddo [= Contents] do RL, digite:
RAZSOC

CONTAT

RUANUM

RTRIM(BAIRRO) + [ ] +
RTRIM(CIDADE) + [ ] + ESTADO

[CEP: ] + CODCEP

Para editar qualquer campo, destaque o
campo, tecle <Enter>, use as setas para
posicionar o cursor e complete a edicdo.
- Tecle <F10> para salvar o arquivo de
pardmetros com 0 nome etiqueta. (OK -
salva o arquivo. No - ignora qualquer
alteragdo. Cancel - retorna ao Label
Editor.)

O proprio RL acrescentard a extensdo
.LBL.

Para usar a etiqueta criada pelo RL, vocé
pode usar a linha de comando dentro do
procedimento;

LABEL FORM etiqueta [ TO PRINTER
][ TO FILE ] [ <escopo> ]

[ FOR
<condi¢des> ] [ WHILE <condigdes> ]
Esta sintaxe ¢ dBase [II+. Os comandos
entre colchetes sdo opcionais. Desta
forma, estariamos criando apenas um tipo
de etiqueta para nosso sistema.

Porém, queremos criar um programa que
permita ajustar as varidveis de uma etiqueta
para qualquer tipo. Queremos na verdade
UM programa que permita emitir etiquetas
customizadas [= Personalizadas).

Criando o arquivo ETIQUE.PRG

- Digite: pe etique <Enter>

/* Modulo: ETIQUE.PRG / Cria ¢ Emite

Etiquetas com base no PEFIJU.DBF
Ultima Atualizacao : 10/06/92 Criado

em: 27/11/91

Sistema............ Agenda
Programador ....... : Ricardo Flores
¥

b6

PROCEDURE Etiquetas

LOCAL Confirma, BLINHA, BL1,BL2,
BL3, BL4, BL5, BL6, ;

B_CARPET, B_.CARMAX, B_ETIPLI,
B_CAREET, B_ETIPCO, ;

C_Etipli, C_Convet, Classifica, Inprime,
Checa

DO WHILE .T.

@ 24,0 CLEAR
@ 4,10 CLEAR TO 19,70
@ 4,10 TO 19,70 double
@ 6,11 TO 6,69
@5.11 SAY PADC ( “Define Formato de Etiquetas”, 59)
B_CARPET := B_CARMAX := 38
B_ETIPLI =2 // Etiquetas por linha
B_CAREET =1 // Caracteres entre etiquetas
B_ETIPCO=9 //Etiquetas por coluna
C_Convet=0 // Contador vertical de etiquetas
ESPACO =SPACE(132) //Espacos em branco
@ 8,12 SAY “Caracteres por etiqueta * GET
B_CARPET PICT *99°
READ
IF B_CARPET > B_CARMAX
@ MAXROW( ),12 SAY “Numero
maximo de caracteres por etiqueta ** ;
STR(B_CARMAX2) +*.'
Retem( )
LOOP
ENDIF
@ 10,12 SAY “Etiquetas por linha * GET
B_ETIPLIPICT 9’
READ
IFB_ETIPLI > 1
@ 10,37 SAY “Espacos entre etiquetas *
GET B_CAREET PICT ‘9’
READ
ENDIF
@ 12,12 SAY “Etiquetas por coluna “ GET
B_ETIPCOPICT ‘9"
READ
Imprime = [N]
@ 12,37 SAY “Imprimir na impressora [S/N] *
GET Imprime PICT *I"
READ
Classifica = [N]
@ 14,12 SAY “Classificar por Razao Social ¢ Contato ™ ;
GET Classifica PICT *!"
READ
Confirma = *§’
@ MAXROW( ), 0 SAY PADC ( “Confirma [S/
N]”, maxcol( ) )
@ MAXROW( ),50 GET Confirma PICT *!"
READ
IF Confirma = 'S’
IF Classifica = [S]
@ MAXROW( )12 SAY
PADC(*Aguarde’,60)
INDEX ON SUBS(RAZSOC,1.10) +
SUBS(CONTAT.110) TO MEU
ENDIF
IF Imprime = [S]
CHECA :=Checa_impressora ()
IF CHECA <> ‘LIGADA’
RETURN
ENDIF
ENDIF



CLEAR
EXIT

ELSI
RETURN
Para que vocé entenda este programa
serd necessdria muita paciéncia e
dedicacdo de sua parte.
ENDIF
ENDDO
B_CAREET = SPACE(B_CAREET) I
B_CAREET toma-se var. string
SETMARGINTO 0
DO WHILE NOT. EOF() .AND. NEXTKEY() =
27 J/ Inicio grande looping
C_Etipli =0 // Contador de etiquetas por linha
BL1 :=BL2:=BL3 :=BL4 :=BL5 :=BL6:=]]
DO WHILE C_Etipli < B_ETIPLI.AND. .NOT.
EOF( ) // Inicio peq. loop
++C_Etiph
BLINHA = TRIM(BAIRRO) + [ - ] +
TRIM(CIDADE) + [ -] +:
ESTADO + ESPACO
IFRAZSOC= SPACE(1)
BLI=BLI1 +
SUBSTR(CONTAT,1,B_CARPET) +
B_CAREET
BL2=BL2+
SUBSTR(RUANUM,1,B_CARPET)
+B_CAREET
BL3=BL3+
SUBSTR(BLINHA,1,B_CARPET) +
B_CAREET
BL4=BL4 + ‘CEP: * + CODCEP +:
SUBSTR(ESPACO,1,B_CARPET-14)
+ B_CAREET
BL5=BL5 +
SUBSTR(ESPACO,1,B_CARPET) +
B_CAREET
ELSE
BLI =BLI +
SUBSTR(RAZSOC,1,B_CARPET) +
B_CAREET
BL2=BL2+'A/C: "+
SUBSTR(CONTAT,1,B_CARPET-5)
+ B_CAREET
BL3I=BL3+
SUBSTR(RUANUM,1,B_CARPET)
+ B_CAREET
BL4 =BL4 +
SUBSTR(BLINHA,I,.B_CARPET) +
B_CAREET
BL5 = BLS + ‘CEP: * + CODCEP + ;
SUBSTR(ESPACO,1,B_CARPET-14)
+ B_CAREET
ENDIF
SKIP //Leva o ponteiro do DBF ao
proximo regisiro
ENDDO  // Fim peq. looping
7BLI
7BL2
7BL3
?7BL4
?BL3
7
++C_Convet  // Contador vertical de etiquetas
IF Imprime = [§]
IF C_Convet >= B_ETIPCO
EJECT

C_Convet =0
ENDIF

ENDIF
ENDDO  //Fim do grande looping
Desliga_impressora( )
?“Fim da pesquisa. Tecle <Enter>"
Retem( )
RETURN

Informacoes Complementares

Definimos o formato padrdo de nossa
etiqueta com as varidveis caracteres por
etiqueta (CARPET = 38), etiquetas por
linha (ETIPLI = 2), etc. Porém, o usudrio
poderd mudar tal formato se desejar.

Importante ¢ notar que 0 nimero
méximo de caracteres por etiqueta tem
que ser’igual ao nimero médximo de
caracteres do maior campo do dbf em uso,
ou seja, 0 maior campo do DBF PEFIJU
tem 38 caracteres. Se o usudrio entrar um
nimero de CARPET > CARMAX a
rotina abaixo serd executada:

@ MAXROW( ),12 SAY “Numero

maximo de caracteres por etiqueta “;

STR(B_CARMAX 2) + “." ...

A fungao STR(B_CARMAX.2)
transforma o valor numérico do conteddo
da variavel B_CARMAX em string com 2
bytes ¢ dessa forma, string com string, ¢
possivel concatenar (+) amensagem natela.

Ap0Os mostrar a mensagem, o
procedimento Retem( ) segura esta
mensagem na tela até que o usudrio tecle
<Enter>, quando entdo o comando LOOP
envia a execuco do programa paraa linha
DO WHILE .T.

O SET MARGIN TO 3 define que a
impressora passard a imprimir a partir da
coluna 3.

DO WHILE .NOT. EOF( ) .AND.
NEXTKEY( ) != 27 significa que o
looping serd executado enquanto no for
Fim De Arquivo [= EOF] e a proxima
tecla [= NEXTKEY] teclada pelo usuério
ndo for <Esc> (!=27).

Inicializamos o contador de etiquetas
por linha B_CONTA com 0.

Inicializamos as 6 varidveis que conterao
os dados das linhas das etiquetas (BL1,
BL2.....BL6) como caractere, sem qualquer
string, usando os colchetes [] vazios.

-

DO WHILE C_Etipli < B_ETIPLI
AND. NOT.EOF()significa que o looping
serd exeeutado enquanto o contador
C_Etipli for menor que B_ETIPLI (este
looping serd executado 2 vezes se este valor
ndo for mudado) ¢ ndo for fim de arquivo.

As varidveis BL1, BL2, ... sdo
inicializadas com grupos de strings de no
maximo 38 caracteres + B_CAREET,
tantas vezes quantas forem definidas pela
varidvel B_ETIPLI. Veja: LEN(BL4)=38

BL4 = BL4 + ‘CEP: * + CODCEP +
SUBSTR(ESPACO,1,B_CARPET-14)

0+ 5 + 9+ 24 =38

Se o destinatario for pessoa fisica, ou
seja, B_RAZSOC = SPACE(1), BL1 ¢
inicializada com o conteiddo de
B_CONTAT. Caso contrério, BLI ¢
inicializada com o conteddo de
B_RAZSOC.

O comando SKIP faz o ponteiro do
Clipper avancar para 0 proximo registro
no DBF PEFIJU. Quando o filtro estd
ativo, o proximo registro serd aquele que
atende s chaves do filtro, Para compilar
¢ linkeditar o ETIQUE.PRG:

- Digite: PE CL-AGE.RMK <Enter>
/* arquivo cl-age.rmk cria agenda.exe */
.prg.obj:

CLIPPER $* M /B
ag.obj: ag.prg
manage.obj: manage.prg
adiage.obj: adiage.prg
altage.obj: altage.prg
excage.obj. excage.prg
impage.obj: impage.prg
pesage.obj: pesage.prg
relage.obj: relage.prg
etique.obj: etique.prg
A = AG. manage, adiage, altage, excage,
B = impage, pesage, relage, etique
T =5(A)5(B)

AG.EXE: §**

RTLINK FI §(T) /PLL:BASES0

- Tecle A<W> e tecle: x <Enter>

Crignde o qrguive RESAGE PRG

- Digite: PE RESAGE <Enter>

+ Dica: Este arquivo ¢ parecido com o
Etique.prg.

/* Modulo: RESAGE.PRG / Cria
Formato/Lista 100% Campos do
PEFIJU.DBF



Ultima Atualizacao : 10/06/92 Criado
em: 27/11/91
Sistema ............ Agenda
Programador .......: Ricardo Flores

%
PROCEDURE Resume_age

LOCAL Confirma, BLINHA, C_etipli,

BL1, BL2, BL3. BL4, BL5, BL6, ;

B_CARPET, B_.CARMAX, B_ETIPLI,

B_CAREET, B_ETIPCO, ESPACO.

C_Convet, C_registro, Classifica,

Imprime, Checa
PRIVATE C_Pag
DO WHILE .T.

@24,0CLEAR
@4.10CLEARTO 19,70
@ 4,10 T 19,70 double
@6,11 TO6.69
" @ 5,11 SAY PADC (*“Define Formato de Friquetas”, 59)
B_CARPET :=B_CARMAX :=38
B_ETIPLI=2 J/ Tuquetas por linha
B_CAREET =1 J/Caracteres entre etiquetas
B_ETIPCO=9  //Ftiquetas porcoluna
C_registro=0 //Contador de registros
C_Convet=0 //Contador vertical de etiquetas
ESPACO = SPACE(132) // Espacos em branco
@8,125AY *“Caracteres por etiqueta * GET
B_CARPETPICT ‘%9’
READ
IFB_CARPET > B_CARMAX
@ MAXROW( ),12 SAY “Numero
maximo de caracteres por etiqueta
STR(B_CARMAX 2)+*
Retem( )
Loop
ENDIF
@ 10,12 SAY “Etiquetas por linha * GET
B_ETIPLIPICT 9’
READ
[FB ETIPLI> |
(@ 10,37 SAY “Espacos entre ctiquetas
GETB_CAREETPICT 'Y’
READ
ENDIF
@ 12,12 SAY “Ftiquetas por coluna“ GET
B_ETIPCOPICTY
READ
Imprime = [N]
(@ 12,37 SAY “Imprimir na mpressora [SIN]
GET Imprime PICT *!*
READ
Classifica=[N]
@ 14,12 SAY “Classificar por Razao Social e Contato**;
GET Classifica PICT ‘"
READ
Confima= S’
@ MAXROW( ), 0SAY PADC ( “Confirma
[SIN]”, maxcol( ) )
@ MAXROW(),50 GET Confirma PICT "
RFAD
[I:Confima ="%’
[FClassifica=[$]
@MAXROW( ),12SAY
PADC( Aguarde’ 60)
INDEXON SUBS(RAZSOC,1,10)+
SUBS{CONTAT.1,10) TOMEU
ENDIF
[F Imprime = [S]

CHECA :=Checa_mmpressora ()
IFCHECA < ‘LIGADA'

ENDIF
CLEAR
EXIT
ELSE
RETURN

ENDIF

ENDDO

B_CAREET=SPACE(B_CAREET)

SETMARGINTO3

C_Pag=0 //Contador de pagina

Ca_resage()

DOWHILE NOT.EOF( ) AND.NEXTKEY()!=27
C_etipli =0 // Contador de etiquetas por linha
BLI1:=BL2:=BL3:=BlA:=BL5:=BL6 =[]
DOWHILEC_etipli <B_ETIPLI.AND. NOT. EOF( )
+C_etipli
+C_registro // Contador deregistros impressos
REINHA=TRIMBAIRRO)+[- ]+ TRIMCIDADE)[ - ]+

ESTADO+ESPACO
[FRAZSOC=SPACE(1)
BL1=BL1+SUBSTR(CONTAT,1,B_CARPET)+
B_CARFET
BL2=BL2+SUBSIR(RUANUM 1 B_CARPED)+
B_CAREET
BL3=BL3+SUBSTR(BLINHA,1, B_CARPET)+
B_CAREET
BLA=BLA+[CEP:]+ CODCEP+[ FR:]+ FONRES +;
[CL:]+CLASSE +;
SUBSTR(ESPACO,1,B_CARPET-38) +
B_CAREET
BL5=BL5+[DC: ]+ DTOCDCADAS)+ [ FC: ]+;
SUBSTR(FONCOM,78)+[ Cod: ]+ CODPH +;
SUBSTR(ESPACO,1,B_CARPET-38) +
B CAREET
BL6 = BL6 + SUBSTR(ESPACO,1,B_CARPET) +
B CAREET
ELSE
BL1=BL1+SUBSTR(RAZSOC,1 B_CARPET) +
B CAREET
BL2 = BL2 + ‘A/C: * + SUBSTR(CONTAT,1,
B_CARPET-5)+
B_CAREET
BL3=BL3+SUBSTR(RUANUM,1,B_CARPED)+
B_CAREET
BLA =BLA + SUBSTR(BLINHA,1,B_CARPET) +
B CAREET
BL5=BL5+[CEP:]+CODCEP+[FR:]+ FONRES+;
[CL:]+ CLASSE+;
SUBSTR(ESPACO,1,B_CARPET-38) +
B_CAREET
BL6=BL6+[DC: ]+ DTOC(DCADAS)+ [ FC: ]+;
SUBSTR(FONCOM.78)+[ Cod: ]+ CODPFI +;
SUBSTR(ESPACO,1,B_CARPET-38) +
B_CAREET
ENDF
SKIP //Levaoponteirodo DBF ao proximo registro

ENDDO

++C_Convet / Contador vertical de ctiquetas

[FImprime =[S]

IFC_Convet>=B_ETIPCO
FIFCT
Cab_resage( )
C_Convet=0

ENDIF

ENDIF

7BLI

7BL2

7BL3

7814

b3

7BLS

7BL6
?

ENDDO

Desliga_mpressoral )

? [Fim da pesquisa. | +str(C_registro}+ | registros selecionados.
b * Tecle <Enter>’

Retem()

RETURN

Procedure Cab_resage

7[Audit System - Resumo de Dados - Emissao: | + dioc{date{ )} +;
[ Pag, |+ fim (str(++C_Pag))
L]

RETURN
Informagdes Complementares
O procedimento Resume_age( ) tem a
mesma logica do procedimento Etique( ).
Narealidade. Resume_age( ) ¢ um relatorio
sofisticado, que pode ser impresso em
formulério continuo ou apenas mostrado na
tela. Tem todos os dados possiveis de nosso
DBF PEFIJU.
Se ocontador vertical de etiquetas for maior
ou igual ao nimero de etiquetas por coluna
(C_Convet >= B_ETIPCO) o comando
EJECT provoca um avango do papel na
impressora e imprime 0 cabegalho:

? [Audit System - Resumo de Dados -
Emissao: ] + dtoc(date( )) +;

[ Pag. ] + Itrim ( str ( ++C_Pag))

9

A funciodate( ) retorna a data do sistema.
A fungdo dtoc(date( )) transforma a data
para caractere [= Date To Character]. A
fungdio ltrim(str(++C_Pag)), retira os
espagos em branco a esquerda [= Left] da
string retornada pela fungo str(++Pag).
Para compilar e linkeditar o
RESAGE.PRG:

- Digite: PE CL-AGE.RMK <Enter>

[* arquivo cl-age.mk cria agenda.exe */
.prg.obj:

CLIPPER $* M /B
ag.obj: ag.pr2
manage.obj: manage.prg
adiage.obj: adiage.prg
altage.obj: altage.prg
excage.obj: excage.prg
impage.obj: impage.prg
pesage.ohj: pesage.prg
relage.obj: relage.prg
etique.obj: etique.prg
resage.obj: resage.prg
A = AG, manage, adiage, altage, excage,
B = impage, pesage, relage, etique, resage
T=$(A8(B)
AG.EXE: $**

RTLINK FI $(T) /PLL:BASES0
« Tecle: "<W>
« Tecle: x <Enter>

CONTINUA NA PROXIMA EDICAO



Se vocé costuma armazenar seus textos em um editor de
textos e depois ndo consegue lembrar do nome dos arquivos...

Se vocé necessita trabalhar com informag6es estruturadas

em campos e com informagdes desestruturadas ao mesmo
tempo...

Entao voceé precisa do banco de dados
textual e hipertexto

Que tal um banco de dados textual e
hipertexto que, além de recuperar
nformacoes por qualquer palavra
ou frase, permite que vocé
organize Home Pages e as suas mensagens do correio
eletronico?

Nas versoes Monousuario, Rede, Electronic Publisher
e Web Publisher.

askSam é marca registrada da askSam Systems Inc

_ Cogsulte_—nos:

Gammnm&hﬂaman
Tel/Fax: (021)571-5372 E-mail: srodas@prolink.com.br

http://www.prolink.com.br/egeria/
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Seu micro comecou a travar os aplicativos?
Seu micro parece que ficou mais lento? Entdo
vocé poderd melhorar isto, bastando tomar as

seguintes providéncias com mais freqiiéncia.

A. Detonands Arguives
flesnecessiring

Mesmo que o disco rigido de seu micro
possua muito espago livre, isto ndo €
motivo para guardar arquivos antigos, tais
como cartas antigas, memorandos
ultrapassados, receitas de tortas da vovo.
cartdes de aniversario, relatorios, 0 menu
de comes & bebes do melhor restaurante
onde freqiientavam Cledpatra e César,
milhares de figuras repetidas, centenas de
jogos de 52 categoria...

Espago para armazenamento em disco
continua a ser muito caro. Portanto, pelo
menos uma vez por més faga uma triagem
nos documentos criados por vocé:

- Com o aplicativo que voc€ usou para
criar o documento veja os que sdo
realmente indteis (ultrapassados) e depois
apague-0s.

- Faga copia em disquete dos documentos
importantes, que poderdo servir de
modelo no futuro, porém, vocé pouco os

usa. Depois
apaguec-os do
disco rigido.

- Encontre a pasta
(diretorio)
CAC H E
(\...Netscape\Nav
igator\Program\
CACHE ou \Mi-
crosoft Internet\
CACHE) e detone

lores [C:)

),

100% os arquivos nela existentes.

- Limpe 100% a Lixeira do Windows95.
- Deixe no disco rigido apenas o que
realmente ¢ importante. Nio seria
necessdrio dizer que vocé deveria fazer
backup. ou seja, copia dos documentos
importanies...

8. Limpando o Lixe Albmico
(Arguives Tempurdrios:

Quando a meméria RAM (em chip)
fica lotada, 0 Windows (3.x, NT ou 95)
usa 0 disco rigido como se fosse uma
RAM, criando para isto arquivos
temporérios. Tais arquivos sdo criados
temporariamente no disco € sdo
apagados quando vocé  gncerra
normalmente o aplicativo que o criou.
Entretanto, se¢ acidentalmente faltar
energia ao sistema (porque vocé desligou
o micro, faltou energia mesmo,
pressionou o botdo Reset, ou teclou
Ctrl+Alt+Del) os arquivos temporarios
ficam gravados no disco, ocupando

Figura |



Bate papo d o Dr. Smith

espago, e principalmente, confundindo
totalmente o0 Windows.

Pelo m mana, use o
aplicativo Localizar do Windows95 ou o
comando Localizar do Gerenciador de
Arquivos do Windows 3.x para localizar
¢ simplesmente apagar (detonar), partindo
do diretdrio raiz:

- Todos os arquivos com a extensio “tmp”.
- Todos 0s arquivos que iniciam com ~ (til).

No Windows95, com o botio
DIREITO do mouse,. clique Iniciar e
escolha Localizar, Complete 0 quadro de
didlogo conforme a figura 1,

Note que a caixa Examinar deve
indicar o diret6rio raiz ¢ a caixa Incluir
subpastas deve estar marcada. Clique
OK. Se o aplicativo encontrar arquivos
cujos nomes iniciam com til (~*.*)
estes serdo listados na parte debaixo
do quadro Localizar. Tudo que vocé
tem a fazer ¢ apagar tais arquivos
indteis que s6 prejudicam o sistema,
Tecle Ctrl+A para selecionar tudo.
Prenda Shift enquanto tecla Del e
confirme com OK. Isto apagard todos
estes arquivos initeis sem mesmo
envid-los para lixeira, porque vocé
manteve Shift pressionada enquanto
teclava Del.

o ScanUsk - Flores |L:|

B
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Repita o procedimento descrito para
arquivos com a extensdo TMP. Talvez
vocé encontre centenas de arquivos TMP.
Apague-0s sem medo.

C. Convertendo Setores Defeituosos
em Arquivos FILEQ00X.CHK no
Diretério Raiz

Existem vérios fatores que podem
provocar setores defeituosos no disco
rigido do micro. O principal ¢ a falta
acidental de energia. Usudrios do DOS
usavam o programa CHKDSK C: /F que
significa “cheque o disco C e converta
arquivos de setores defeituosos em
arquivos (Files) no diretério raiz, com a
extensdo CHK” ou usavam o programa
SCANDISK C: do DOS 6.x, para corrigir
este problema.

No Windows93, clique Iniciar,
Programas, Acesscrios, Ferramentas do
Sistema, ScanDisk.

Conforme a figura 2, ative o botdo
Padrio e a caixa Corrigir erros
automaticamente. Ative Iniciar ¢
aguarde.

O aplicativo ScanDisk converterd os
arquivos danificados em arquivos
FILEOOOX.CHK no diret6rio raiz.

Feito isto, use o aplicativo Localizar
para encontrar todos 0s arquivos com a

extensio CHK e simplesmente
apague-os conforme descrito no topico
anterior.

D. Desfragmentando Arquivos

O sistema operacional em disco é
muito preguicoso. Um arquivo vai sendo
gravado no disco A medida que o sistema
operacional vai encontrando setores
livres. Isto vai fragmentando os arquivos
no disco e conseqiientemente
aumentando o tempo de acesso dos
cabegotes do disco para efetuar os
processos de leitura e gravagdo. O dono
conhece seu cavalo e comega a perceber
uma lentiddo irritante e incomum no
micro. O programa DEFRAG C: /F do
DOS corrige este problema e significa
“desfragmente o disco C, completamente
(Full).

No Windows95:
- Primeiro feche todos os aplicativos que
eventualmente estiverem abertos.
- Depois clique Iniciar, Programas,
Acessorios, Ferramentas do Sistema,
Desfragmentador de Disco. Surge o
quadro Selecionar Unidade de Disco da
figura 3:
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Figura 3

Clique OK., Surgird o quadro da figura 4:
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Figura 4

Se a mensagem do quadro da figura 4
indicar uma taxa maior do que 5% de
fragmentagido, clique o botdo Iniciar.
Surgird o quadro da figura 5.
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Figura 5

Para visualizar graficamente o
trabalho do Defrag, ative o botdo
Exibir Detalhes da figura 5. E
gratificante observar o aplicativo
Desfragmentador sendo processado.
Entretanto. a inica maneira segura de
usar o Defrag ¢ ter um no-break
instalado no micro. Caso contrério, se
faltar energia durante o processo de
desfragmentagdo de disco, alguns
aplicativos ou mesmo o préprio
Windows poderd deixar de funcionar...
Se seu micro ndo possui no-break, a
tinica coisa que lhe resta é comegar a
rezar para ndo faltar energia. Sempre
use o ScanDisk antes de usar o Defrag,
pois o Defrag ndo poderd concluir o
processo de desfragmentagdo caso
encontre setores ruins.

Coisas de Programador...

A cada 20 segundos, passa 1 vefculo
numa porteira do pedégio.

Em 1 minuto (20 * 3) passam 3
veiculos.

Em 1 hora passam 180 (60 minutos *
3) veiculos.

Em 8 horas passam 1440 vefculos (8
* 180).

Se cada motorista deixar de pegar o
troco de R$ 0,01 (um centavo), o
funciondrio do peddgio vai faturar
RS$ 14,40 extras por dia de trabalho
(1440 vefculos * R$ 0.01).

Ao final de um més, 22 dias dteis de
trabalho, o ganho extra chega a
RS 316,80 (14,40 * 22) sem qualquer
esfor¢o ou imposto. Isto equivale a
quase 3 saldrios minimos atuais.

O peddgio para automdéveis na Rio-Séo
Paulo ¢ RS 2,86. Muita gente se
orgulha de ndo pegar o troco de 4
centavos, argumentando: “Eu ndo sou
britdnico para guardar centavos...”

E s6 aplicar a nossa velha ¢ amiga
regra de trés:

- Para cada centavo deixado pelo
motorista, o funciondrio de peddgio
fatura RS 316,80 por més,

- Para 4 centavos, o lucro lfquido do
funciondrio do pedégio sem qualquer
esforco ou imposto serd de RS 1.267,20
equivalentes a 11.3 saldrios minimos
atuais.

Mas o valor do ped4gio para caminhdes
¢ de RS ##.##. Se a média didria de
caminhdes que passam numa porteira de

pedégio é ...

Na préoxima edicdo
vocé aprenderd comigo,
a criar miltiplos
arquivos config.sys e
autoexec.bat para rodar
qualguer jogo no
Windows 95.

TECNOCAPAS

Fabricamos capas para toda linha de informatica

BMCapas para Telefones celulares nacionais
e importados (em couro)

B Revenda com personalizagao de:

Mouse Pads com base de espuma latex,
além disso confeccionamos capas sob

medida, e com varios tipos de materiais.

Jaga wm orgamentto
SEmt COMpromisso.

Tel.: (041) 2254478




TELE-VENDAS (011) 875-4644 TEL/FAX (011) 876-6418

CLASSIC

Para pedidos por carta, envie cheque nominal e cruzado a CLASSIC SOFT.
Pedidos por telefone ou fax faga um depdsito bancario ou pague pelo cartao.

SOFT

R: JOAO CORDEIRO N°495
FREGUESIA DO O

BRASIL - Ag. 0687-4 C/C 4798-8
BRADESCO - Ag. 117-1 C/C 98741-7
UNIBANCO - Ag. 137 C/C 113444-4

BANCOS

CARTOQES DE CREDITO

PRECOS

CREDICARD
DINNERS
VISA

3% HD =>R$2.50
3% DD =>R$250
5% HD => RS 2,00

SAQO PAULO - SP
CEP: 02960-000

GRATIS

Atendemos pessoalmente até as 17:30 ou por telefone até as 21:00hs
FACA SEU PEDIDO E PECA CATALOGO COMPLETO

54 DD =>R$2.00
taxa correio R$4.00

"

as

| !!! SUPER PROMOCAO

- Na compra de 10 disco ganhe um disco gratis, e na compra de 50 discos ganhe 10 discos gratis!

APLICATIVOS (SHAREWARE) EM DISQUETE

PROGRAMAS INFANTIS

GRAFICOS/CAD

0IDD ID IMAGERY  Cna fipuras peométncas em 3-1D

OIHD CADET  Editor de texto p/usacom AUTO CAD

01DD CHARTS UNLIMITED - Integra grificos e texto.

01DD COGO & PILOT - Para engenhana e desenho téenico
01DD FINGER PAINT 2.0 - Editor gréfico fécil uso, damo.
01DD FINGER VGA - Processador de imagens, pinta ¢ anima
01DD SCHOLL MON - Edutor grifico para cnangas

02DD SUPER MARIS PRINT - Faz faixas, calendinos, canazes

COMUNICACAOQ

01DD COMMO 5.2 - Otumo programa de kelecominucagdes
01DD GRAB PCP - Captura ¢ checa nimeros telefonicos.
01DD IDEAL TERMINAL - Emula terminal

01DD PCFDIAL - Para capturar telefones na tela. (residente)
0IDDPILOT - Comunicag 3o Micro/Micro.

01DD PROFONEDIT PLUS - Programa para comunicagio.
OIDDQUIKTRAN - Transfere arquivos via modem

- UTILITARIOS PARA DOS

UIDD CORETEST - Testa toda parte de hardware

01D DBSCAN - Visualiza o conteddo de arquivos DBF
0IDDDOS CLOCK - Colaca horas nocanto supenior do videa
01DD DOS HELP - Ensina os comanos do DOS 3.2

01IDD DOS LOCK - Coloca senhas de acesso na Winchester
01DD DS BACKUP PLUS - Para war Backup da Winchester
0IDDFDFORMAT - Formata discos ¢/ mais capacidade
UIDDFORMAT MASTER - Formata discos de 360 para 800kb
0IDD HEXEDIT - Edita em hexadecimal qualquer arquivo
02DDMENU CONSTRUCTION - Para cnar menus com cores
02DD PC HELP - Ensina a usar 0 DOS

OIDD SDIR (egavga) - Ambui cores 20s arquvos pela exiengiio
01DD XAMINER DISK - Recuperador de arquivos

BANCO DE DADOS

G1DD AUDIO LOG - Controle seus discos ¢ fitas musicas
MDD BOOK LIBRARIAN  Catalogador de livios profissional
0IDD BOOK BASE - Banco de dados, onde vece define os

OIHD BUCK FILE - Otimo programa p/ colecionadores

0IDD CASSETE MASTER - Cataloga fitas ¢/ fungio de impressio
OTHD CASSETE! - Sistema para catalogar fitas K-7

OIDD CAT DISK - Catalogador de duscos

0IDD DATA PLUS - Completo perador de banco de dados

010D DISK BASE - Controle seus programas e disquetes

010D DISKTRACK - Controle sua colegio de CD's

03DD DREAM - Poderoso banco de dados

(DD FLASHCARDS - Dicionano Ingles/Inglés 7000 palavras
01DD FOR FOTOGRAFERS - Para catalogar ¢ ordenar suas fotos
0IDDFOR GUN COLLECTORS - Para colecionadores de armas
01DD MAG BASE - Banco de dados para caulogar revistas

OIHD MOVIES - Banco de dados para filmes

01DD MULTI BASE - Gerenciador de banco de dados
OIDDTRADUTOR - Faga o seu préprio diciondno

01DD YCRDBASE - Banco para fitas K-7

0IDD VIDEO LIBRARIAM - Controle sua fitas de video.

01DD WINDFIELDS - Banco de dados ¢/ processador de lextos.

COMERCIAIS / ESCRITORIOS

A0926 01D ALPHABET GAMES  Alfabeto para cnamas. pré escola 40473
A0925  0IDD AMAND LETTER LOTTO Jogo p, chidtnas,wotes ¢ leas AH893
A0924  01DD ANIMAL MATH - Aprenda a contar. somar subtrair A0S08
AH923 01HD ANIMATED ALPHABET(~ga) Onmo P/ aprender ingles A03M
AH826 01HD ANIMATED MATH (cpa) - Aprenda a contar com fhpuras.  A0906
A0842 0D BERT'S DINOSSAUROS - Cria passagens e voce pina A090S
A0933 01D BRANDON'S LUNCHBOX - para a introdugio ao teclado, 0546
A09M  0IDDCHILDREN'S GRAPHICS - Para desenhar e contar A0633
A0813  01DD CLOCK AND MOUSE - Aprenda a ver horas
A0921  0IDD CRAZY SHUFFLE - Otumo jogo de meména ALIT0
A0S 0IDDEGA MOUSE PAINT (EGA) - 29 figuras p/ pantar ALY
A0267  0IDD FUNNELS - Ensino de matematica para ¢ nangas AOIT]
AH930 0IHD THE ANIMATED MEMORY (egavpal Jogo de memdria ALLSS
A0839  DIDDWORD GALLERY  Aprenda inples com desenhos ALLST
ADSI4  01DD WORD PROCESSING FOR KIDS  Fditor de texto ALLSS
infantil Ml.‘:i
AHB40 0IHD WORD RESCUE  Josw de agio, monte palavras z
CLIPPER & DBASE
A1395 OIDD ANSI & VGA CLIPPER  Inierpreta codipos ANS| ¢ VGA :m:
E1402  O01HD BECKNER LIBRARY  Vinas fungdes ¢ fontes AOS11
E1403 - OTHD CODE SMITH 7.22 - Gerador de aplicativos py clipper §.01 ADGBS
AT 01D DBASE 3 PLUS  Introdugo a0 RDASE 3 PLUS A031
E0L 01HD DBSCREEN  Utilitano que peraa telas para Clipper At
ALY OIDD DBV-DDF VIEW 1.22 - edita arquives DRE A0592
A6 (DD FILE EXPRESS 8.1 Admimstrador de dados ADIEH?
AMOD DINDFX COLOR  Cores e elerios p/ VGA noclipper 1009 ASM ADIN
AMM 0IDDGRAPHIC LANGUAGE - Fungoes grificas p/ lipper ADS
Ald06  DIDDMICRO VOICE 2 P/ aplicagoes em clippet S 0/5'87 falawemn Aﬂziﬂ
Al40S  DIDDMOUSELIB - Interface de mouse p/ Chpper e ( AD6ST
E1408 mnr:TLi!LEJL"\;GELIJ)K»GME,:J.E.M\‘&“ AUS18
et I ML TV
AOTIS (1111 ARG ASSEMBLER  Assembler ficil ¢ rapide
AI205 - 01DD ASSEMBLY UTILITIES  Unlitinos p programaderes b
ADISE 0L BASIC LINE - Uilitine para Programacao em hasie AO{HI
ADMO  DIDDBOX  Uulitdne para enagao de telas ably
ADS4S OIDD(: TOOL - Bibholeca para turbo ¢ b
AITIS  0IDDDBASE Y INTERFACE - P/ acessar b4 em linguagem ¢ ::):;705
ADS46 - 0IDD DBASE 1T ROUTINES - 60 rotinas para Dhase
AD4GY  DIDDNBPROG  emamentas para Dhase d AHEL
AOSIL DIDDDLITE e, edita ¢ modsfica arqutivos em hase Al
AT OIDD DML & XREF - &7 rofinas em turbe pascal et
AOGRO  DIDDHIPER HELP 1,03 Help para usuinos “ liper” A2
ADIIS OIDD LSTQRTURBO  Unlitino para Turbo Pascal s
A0328  0IDDMYSIC PASCAL  Ferramenta de programagao em Pascal A0
A0127
TELAS PCX e GIF A0397
AIIST OIDDGIF GIRLS - Sete fotos de parotas inclundo a Madona A0856
AHB12 O1HD IMAGE PRO - Editer de telas gif, e, 194, pif A0
A1003  OIHD LOGOS - Clip arts com lopotipos populares AH865
A1005  OIHD PCX GRAPHICS 1 - Telas pex AD282
ALOB6  OIHD PUX GRAPHICS 2 Telas pex A3
AL007  0IDDPCX GRAPHICS 3 Telas pox U7
ALOM  DIHD PCX GRAPHICS FASHIO - Hanco de telas ey A5G
HO640  11HD TELAS GIF - Pacote com diversas telas G F AdTI
ATOD9  OTHID VANITY POX Telas juy sobre v anbade
AL010 03DD YIEHABER - Clip arts individualizados
AD98S
AD463
BRASILEIROS AO982
ADS61  0IDD AGENDA - Agenda completa com manual em portugues. AOL8)
A0S32 0IDD AMIGO (cga) - Cédigo de defesa ao consumidor A0L7S
AD0O8  0DIDD ASTRAL Faz cilculos e mapas astrolégicos ABT0
0655 01DD CADASTRO DE CLIENTES - Cadastro de clientes Al254
AD4SS 020D CONTABILIDADE - Sistema de contabilidade AD9S9
AD7  0IDD CONTAS A PAGAR 8.2 - Sistema de contas a pagar clientes
A0389 01D CONTAS PAGAR/RECEBER - Contas a pagar e receter,  A01S6
A0 0IDDCONTROLE DE ESTOQUES.2 Controle de estoque AH816
ADS62 DD CONTROLE DE VIDEO LOCADORA Para locadoras,  A0301
AOSES OIDDDAP LI VI4T Tira senhas de jogos ANY
ADTBS  0IDD DISK INDEX  Catalopador de disquctes AD96S
AD785  OIDDELETRO - Fxecuta orgamento de progtos elétneos A0S74
ADT87 DIDDESTOK 208 Controle de estoque fisico ¢ financeiro A0273
AOTE8 DIDDFICHARIO ELETRONICO  Ranco de dadkos, apen ADLS5?
A0762 OIDDFLUXO DE CAIXA 8.2 Fluxo de caa (compassa) A0596
A0496 01D FOLHA DE PAGAMENTO  Sistema de folhamento A0S73
AO781  03DDINFO 2000 Introdugdo 4 informatica AD988
AO6S6  0IDDLSDK  Faz etiquetas com diretonio A0180
AO766 0IDDMALA DIRETA VA2 Sistema ke mala direta (compasso) A0170
AD497 - OLDDPC POLILOT - Sorteio da loto, sena ¢ loteria esportiva AD966
A0520  DIDD PRONTO i¢pa) Fichino eletrome o A0302
ADD9S  OIDDSAMI Fantistica agenda de compromissos A0097

A0978

0IDD ADRESS MANAGER - Mala direta, telefones, enderegos
02DD AGRICULTURAL - Para administragio de fazendas.
0IDD AMORTIZATION - Faz cdlculos financeiros e estimativas
07DD AXS - Completo sistema de contabilidade.

02DD BILL POWER PLUS - Contabilidade, emite notas.

01DD BUSINESS ANALYSIS - Programa financeiro e estatistico.
02DD CASH TRACK - Controle bancirio e investimentos
OIDDCLIENT NOTE FILE - Manipula informagdes sobre

0IDDCOMPASS - Para automag o de escritério.

OIHD CONTACT PLUS - Agenda de telefones COMPIOmissos
OIDDEASY INVENTORY - Controle de estoque
OIDDFOLLI - Mala direta fisica juridica.

OIDDFONE BOOK 3.0 - Organize sua agenda telefonica.
OIDD GIST - Controle de vendas e clientes

02DD INCONTOL - Sistema auxiliar p/ uso em escntonos.
0IDDMICRO REGISTER - Sistema de contabilidade.
OIDINIFT & MOE - Organiza compromissos. estilo apenda
0IDDPC BID 2.1 - Prego estimado em contratos e trabalhos,
03DDPC MAIL 292 - Mala direta, excelente

03Dis i OVERLOAD - Admimstragdo de condomimo
02DDPC PAY ROLL - Folha de pagamento.

OIDD PHONE MAN - Apenda de enderegos ¢ telefones
0IDDPORTRAC - Controle de investimentos

01nn PRIVATE BOOK KEEPER - Contas a pagar e receher
O2DDREGIT 4.2 - Transforma seu pe em uma caixa regisradora

WH273 (4HD 100 GAMES FOR WINDOWS - 100 jogos para windows

H1094
H1802
o007
H1566
H2355
C000%
H2264
H1695
H1683
H2268
HI1718
H1231
H2380
C0008
H2378
H2080
0007
H2361
H2367
H2087
H2081
(0008
0006
H2174
H0067
H2281
H2243
Ccoo1
12373
H1051
H1495
H1792
HI3
H1746
H2294
H2217
111569
0006
12027
H1474
H2317
120006
H2153
H1694
H1813
H1830
Hi643
H1807
H1927
H1587
H1960
HO829
H1781
H1895
C0007
H1%03
11842
H1991
C0009
H1743
H1935
H1715
H2167
H2213
C0006
H2156
coo11
H1845
H2161
12151
HI877
H2247
HI1721
0007
H1659
H1765
0006

02HD A BELA E A FERA - Adventure com a trma do desenho
06HD ACTION SOCCER - Super jogo de futebol p/ 486DX 4
USHD ACTUA SOCCER - Futebol estlo Ffa Soccer 96

03HD ALADDIN - Jogo de agdo e plataforma

06HD BATMAN FOREVER - Agio e pancadana

09HD BATTLE ARENA TOSHINDEN - Jogo de luta em 3-1
(MHD BRETT HULL HOCKEY 95 - Jogo de hockey no gelo

03HD COLONIZATION - Super jogo de esratégma

OSHD CYCLONES - Mais um jogo de agio em 3-Destlo Doom
0SHD DESTRUCTION DERBY - Comda de camos ¢/ batidas
03HD DOOM COBRA - Pacote com 3 episddios noves p/ o Doom |
OSHD DOOM 2 FOR WIN9S - Versio do Doom 2 para Windows 95
02HD DOOM 2 SIMPSONS - Coloca os personagens do Simpsons
11HD DUKE NUKEM 3D - 100x melhor que o DOOM

OSHD EARTHWORM JIM 1&2 2 jopos de aqao e plataforma
01HD EXPERT CHESS FOR WIN - Oumo jopo de xadrez

0SHD EXTREME PINBALL  Super jogo de pinball

06HD FINAL DOOM CAPITULO 1 30 fases cnada pela 1D
O6HD FINAL DOOM CAPITULD 2 30 fases cnada pela 1D
(MHD FRANKSTEIN  lpor deve achar o Frank este jogo aydo
O2HD HEREDOOM - As fases do Hereno poo Dovm 2

OSHD HERETIC SHADOW  Nowa versan do Herene

URHD HEROES OF MIGHT & MAGIC RI'G medieval

OHD IMMORAL CUMBAT - Jogo de agao em 31 erofico

O6HD INDIANA JONES FATE OF ATLANTIS - Super adventurre
I3HD INDY CAR 2 - Jogo de Formula Indy super realistico

GIHD INTERNATIONAL TENNIS OPEN - Super jogo de tems
OSHD JUDGE DREED (0 JUIZ)  Jogo de plataforma e tiro
OIHD JUNGLE BOOK  Agdoe aventura com Mogli o menino lobo
(4HD JURASSIC PARK Agio haseado no Parque dos Dincssanros
OSHD LODE RUNNER - Jogo de agdo e raciocinio

02HD MANCHESTER UNITED DOUBLE  Super jogo de futebol
OIHD MAQUINA MORTIFERA  Aqdo haseado no filme

OSHI) MASTER OF MAGIC - Estratégia medieval, shmo

03HD MEGAMAN X (nio 1odano Windows 98 Super jogo de agio
FHD MORTAL KOMBAT 3 [ uta, s roeba com drive de €1
O6HD NASCAR RACING - Super jogo e cornda

(MHD NAVY STRIKE - Simulador de cagas

OSHD ON THE BALL - $¢ji o téciuco de uma selegio de fuebol
0SHD ONE MUST FALL 2097 - [ uta de robos

(4HD PINBALL ILLUSION - Jogo de pinball com 49Mb de HD
O5HD PINBALL WORLD - Otimo jogo de pinhall

O3HD PITFALL FOR WINDOWS 95 Jopo de agdoe aventura
OTHD POWER DRIVE - Oumo jogo de rally com muitos obsticnlos
O5HD PSYCHO PINBALL O melhor jopo de pinabll que existe
OSHD PYROTECNICA  Jogo de agdo com naves

O0SHD QUARANTINE - Pilote o tiw da morte neste joga em 3D
03HD RALLY CHAMPIONSHIP - Oume vile rally

OTHD RAN SAT-FUSSBALL - Seja o técnico do sen time de futebol
03HD REI LEAO - Joga de agdo ¢ plataforma com o Rei | edo

OSHD RISE OF THE TRIAD - Jogo de agio em 3D estilo Doom
O7THD SAM & MAX - Adventure em desenho animado

OSHD SANGO FIGHTER  Jogo e luta japones estilo Final Fight
08HD SANGO FIGHTER 2 - Ouma continuagan, luta e adventure
(MHD SEEK & DESTROY - Jopo de tiro com helicopteros ¢ tanques
OZHD SIM CITY 2,000 FOR WIN - Otima versao para Windows
RN SIM TOWER  Construa osen predio aniy Pt et

UIHD SIM U SEX - Vanas animagoes erobcas

U7HD SKUNNY - Jogo de plataforma estilo Donk Kong do SNES
02HD SKUNNY KART - Super jogo de kart estilo Mano Kart

03HD SOCCER SUPER STAR - Mais um super jogo de futehol
OSHD SPACE FEDERATION - Jogo de estraté gia espacial

04HD STRIKE 95 - Jogo de futebol

O4HD STRIP BLACK JACK Jogo de carta 21 com stip de garotas
04HD SUPER HEROES OF HOBOKEN K PG ¢ herdis nzamos
02HD SUPER KARTS - Otimo jogo de corrida de karts

04HD SUPER STAR WARS - Agio e plataforma igual ao do SNES
08HD SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO Ipualzinho ao fliper
06HD TERMINAL VELOCITY - Simulador de nave, étimo

0SHD TERMINATOR 2: CHESS WAR Jopo de xadrez ammado
OHD TRAFFIC DEPARTMENT 2192 Comds futunistica
O3HDTYRIAN - Super jogo de nave, melhor que o Raptor

OSHD THEATRE OF DEATH - Jopo de estratégia
06HD VIRTUAL GAME BOY  Emula um Gaie Boy
O02HD WACKI WHEELS - Jogo de con
OSHD WARCRAFT - Otimo jopo (e ¢
10HD WARCRAFT 2 - Jopo de estratép)d

+ 90 jopes
em 3D eslo Mano Kart
#la

stilo Cominand

| JOGOS EM DISQUETE NOVIDADES |

H2273
o008
H1905
H1401

09HD WITCHAVEN - Estilo Doom VGA ¢ SUPER VGA

13HD WITCHAVEN 2 - Otima continuagio

HD X-COM TERROR FROM DEEP . Onmo jopa de estratepia
OIHD ZOOL 2 - Jope de aicio e plataforma



Subject: Para o bem e PARA O
MAL, a revista Micro Sistemas
enlouquece!!!

Date: Wed, 05 Mar 1997 13:06:25 -0300
From: Ricardo Flores
<ricardoflores@openlink.com.br>

To: Ribeiro<ribeiro@ vetorialnet.com. br>

Ribeiro wrote:

Caro Ricardo, realmente, para o bem,
aqui vai o elogio: Estou cansado de

procurar a Micro Sistemas nas bancas, de
" tanto que gosto de ler!!!!

POREM. ¢ aqui vai 0 mal... e espero
que publiquem porque a minha queixa ¢
grande ¢ ¢ comum a todos os leitores,
conforme tenho acompanhado. Sio
queixas simples, como vocé pode ver...

Primeiro - nunca chega nas bancas, isto
¢ queixa do Brasil inteiro, como constatei.

Segundo - ndo tem DATA!! Nunca se
sahe de que ano ou més ¢ aquela revista
que se compra!!

Terceiro - ndo existe uma lista do
. conteddo dos niimeros anteriores, assim
nio se pode saber que ndmeros se terd
que pedir para completar determinado
curso.

Quarto - agora melhorou, porque existe
enderego de mail, e link na Internet mas,
antes, uma revista de informética
aconselhava pedidos pela prosaica
CAIXA POSTAL do nosso velho
correio!!!

Quinto - endosso as queixas,
quanto a paginagdo, edigdo do texto,
etc, que outros leitores jé reclamaram.,

Sexto - ora, como tenho visto
estas deficiéncias de distribuigdo,
atribuidas a distribuidora Fernando
Chinaglia, fico até com receio de
encomendar material que €
divulgado na revista. Como confiar,
meu amigo?

Bem, pelas minhas preocupagoes, que
sdo todas, como se diz na politica,
questdes “de ordem”, voce pode ver que
este mail ¢ basicamente, um grande elogio
a revista Micro Sistemas, com todos os
poréns...

Favor ndo me deixar sem resposta.
Mail me to ribeiro@mikrus.com.br ou
ainda ribeiro@ vetorialnet.com.br

José Carlos Ramos Ribeiro

Trav. J.Minnemann,684, CEP 96200
Rio Grande - RS

Fonefax 0532-323970

Ricardo Flores wrote:

A resposta a sua carta entrard na MS
164. Aguarde.

Um grande abrago.

MS Responde:

Prezado Ribeiro, sio estas criticas
que nos tém feito apresentar uma revista
cada vez melhor.

Quanto ao item Primeiro - O problema
de distribuigfo nas bancas ¢ to grave que
até o Dr. Smith esta solicitando ajuda ao
leitores. Veja na Micro Sistemas 163,
pagina 47.

Solicitamos a todos os leitores que
enviem cartas de reclamacdo sobre
distribuig@o nas pancas para:

Femnando Chinaglia Distribuidora Ltda

A/C Sr. Santoro

Rua Teodoro da Silva, 907 - Vila Isabel

Rio/RJ - CEP 20560-000

Quantoanitem Segundo- Sugestioanotada.

Quanto ao item Terceiro - Se vocé for
bom observador notard que desde o
nimero 160, quando um assunto ¢
publicado em partes, inicio 0 comentério
com: “Dando prosseguimento ao artigo
publicado na edigdo 148..." (MS 160,
pagina 44); “Nesta edi¢do encerramos 0
artigo iniciado na MS ne 158, .." (MS
160, péagina 20). Por outro lado, em

S

muitos casos o proprio titulo do artigo
indica: “Word for Windows Parte III"
(MS 160, pdgina 24). Neste caso, basta
subtrair 2 de 160 ¢ concluir que o curso
de Word for Windows iniciou na MS 158.
E aritmética pura. Na Micro Sistemas
NET clique o sumério do ano...

Quanto ao item Quarto - E preciso ter
em mente que milhares de leitores de
Micro Sistemas ndo tém acesso ainda a
Internet. Dessa forma a ““prosaica CAIXA
POSTAL do nosso velho correio!!!™ era,
¢ ¢ continuard sendo um endereco
convencional usado ndo s6 por nos
brasileiros, mas também por milhdes de
pessoas no mundo inteiro. Néo conte pra
ninguém, mas ndo ¢ possivel enviar um
lapis pela Internet...

Quanto ao item Quinto - “Em relagdo
A numeragdo de pdginas. concordo
plenamente e espero que isto seja o
simbolo de um passado horroroso.”
(Texto copiado da MS 163, pagina 23,
parte superior da 3¢ coluna.)

Quanto ao item Sexto - Caro Ribeiro.
Fernando Chinaglia ¢ a distribuidora
responsdvel apenas pela distribuicdo da
revista nas bancgs ¢ conforme ja
respondido no item Primeiro, estamos
trabalhando para melhorar isto. Quando
digo “estamos”. estou incluindo nossos
leitores também. Cabe registrar que até a
distribuido de exemplares para Assinantes
¢ o envio de Nameros Anteriores estdo
sendo feitos pela PRB Editora Ltda, anova
editora de Micro Sistemas. Veja a pagina
com o andncio “O Melhor da Informatica
Nacional”. Quanto as solicitacdes de
produtos ¢ servigos anunciados em Micro
Sistemas, a responsabilidade pela remessa
ou pelo atendimento aos clientes € dos
préprios anunciantes.

Ricardo Flores

Mande sua carta para 0s
enderecos constantes da pagina
com 0 anincio

“Procura-se Talentos”.
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Pensebem,

a FENASOFT ¢ um cvento consagrado pelo ptibltco

nacional e estrangeiro -a prova estd nos corredores do

evento, que a cada ano recebem a presenca maciga de

visitanies.

Nunca outro evento do setor CONSEgUIU uiha exposigﬁo tdo

expressim, tanto na mida impressa, quanto cletromica.

A FENASOFT registra um volume de

egdcios [antdstico tanto no varejo

mteligente, que leva o produto
dlrﬂamﬂﬂﬂ ao consum ldm’

: E na FENASOFT que gstdo as

”’m!. oMo no seamento i e
final,c & empresas de masor reprasentatlvldade do

corporativo, que projeta ¢ efetua mercado, as grandes marcas e os

E-mail: fenasoft@fenasoft.com.br

negdcios unto a grandes ;
v e &' importantes langamentos do Setor.

empresas ¢ Instituicoes. e ‘
P ¥ [sto mostra a credibihidade amqmstadu em 10 anos

de proﬁssionalismo, trabalho sério e dedicacio.

E Imagme que, o que vocé acaba de ler sdo apenas
algumas das muitas razdes para vocé fazer parte do

universo FENASOFT.

Nao se deie enganar,

.08 0Wtros s@o s6 0s outros. §

MATRIZ FLORIANOPOLIS SAO PAULO RIO DE JANEIRO MIAMI

Av. Prof. Othon Gamo D'Eca, 900 Av. Brigadeiro Faria limo,1476  Rua Senador Dantas, 117 3250, Mary Strieet - Suite 205
Torre |, 22 andar 7% andar Sala 1102 Miami - Florida - Fl 33133
88015-240 - Floriandpolis - SC 01452001 - Sao Paulo - SP 20031-201 - Rio de Joneiro-R]  Tel: [305) 4463041

Tel: (048) 224-4305 Tel:: (011) 8154011 Tel/Fax: (021) 240:5116 Fax: (305) 446-3815

Fax: (048) 223-5249 Fax: (011) 2120381



" QUEPRA FICAR POR DENTRO

' DOMELHOR EM INFORMATICA
| ETELECOMUNIGAGOES
L1GA 0 COMPUTADOR,

o

E TEM GENTE QUE SE LIGA NA

INFO 97,

Os maiores negocios da area de informética e telecomunicacdes estardo sendo
fechados na INFOBRAC 97 - Feira de Informaética e Telecomunicagdes do Brasil Central:
0 maior evento corporativo e de varejo do Tridngulo Mineiro, que j4 é uma regido rica
e produtiva - e vai se tornar mais produtiva e movimentada com este grande negocio.
Os resultados para a sua empresa ja dé para prever, nao é?

?
De 14 a 19 de abril de 1997 - Pavilhdo da ACIUB - Uberlandia-MG

NAO DEIXE SUA EMPRESA DE FORA: CENTRAL DE INFORMAGOES -
Uberlandia (034) 239-1500 / 235-7456

QUEM SE SINTONIZA PARTICIPA . Goiania (062) 282-7000

Apoio: Organizagéo, vendas e montagem:

UBERIAND
DE UBERLANDIA e

INTERNET: hitp://www.internetional.¢ (mlrt (niprom
nhr

¢ Promogao:

UDI/VAP e

ASSOCIAGAD COMERCIAL E
INDUSTRIAL DE UBERLANDIA E-MAIL: tecnipro
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